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E li uredniitvo Mojega mikra lahko lamil 
aa podatke. obiavi/ene y komercialnih 
oglasih ’’To spraiujemo zato. ker nam 
le la marsikaleri bralac pofolil, da la ali oni 
og/aierafsc n; iipolnil obl/ub. Odgovor la pra- 
prost: niti ameriSki PC Uagaiine. naivei/a ra- 
vija za osebne raSunalnika na svatu. s; kl/ub 

iitl preve'iania izdelkov. ki /ih ponuia/o y n/e- 
nlh oglasin nairazliCneiSe hardverska in sof- 
lyerska firma. prodajalci. preprodaialci in dru- 
gi oglalavalcl. Amaritanom la pri lam laiie: 
nasollden ponudnik sa na uraianam syobod- 
nam trgu kaj Pitro spate . . . Moj mikro iahko 
ukrene samo nekaj: piSila nam. te boars s ka- 
kim ponudnikom nezadoyoijni. Sporno zada- 
yo borne akuSal' raziskati, in te bomo ugsrow- 
li, da ima bralac pray, bomo njagovo pismo 
objayiU. 

Podobno /a s ilanki naSih aodalaycav. v ka- 
lerin nayajamo nasiove proizvajalcey. le del- 
ia pa raznm Irgoyin fi«tfinoma onkrai Alp). 

' ZnaCilan primer so nasyell o seslayl *on/igu- 
raciie -super AT-, obiaviienlyoklobrskiilayll- 
kl. Clanek ja moino odmeval. tB/stoni v ure</- 
niitvo ia vedno po/eio in bralci nas spraSujejo 
predvsam dye sivarl: a) nasloy ceioyike hrma, 
pri kateri naj bl bilo lakian raCunalnlk mod 
kuplll, b) ail le firma zanasljiya. Poiag tags 
smo sllSali tudi mnen/a. da le lakian radunal- 
nik mod sesfai'iri za man/ denarja, kol mam 


aetUPH! TELEFONI Odgoyori in nasyell ia 
vedno yaak pelek od S. do 11. ure. ZayrMe 
telelonskodleyilko (061) 316-366. tnt 27-12 ali 
dlraklno Stevilko (061) 319-796. 


aytor dlanka. oziroma da je za man/ii kupdak 
mark moflote dobili celo boljh siroi 
Ad a): Nasloy obiavi/amo y la) Slayllki, in 
sicar y rubriki Mimo irastons. Ad b): Na le (irme 
na kakib drugin prodajaicav nismo nikoli na 
priporodill na gra/ali. TakSna nasiove obiavija- 
mo zgol) kol sno od motnoatl. In prav vessll 
bomo. ia nam bo kdo aporoOil. da js po lakini 
ali drugaOni poti pritel do Ss boljlega AT ozi- 
roma £e bo Kak prodaiaisc v svoiem oglasu 
ponudll -konligjraciio Mojega mikra- za 
man) denarja. C^e boste torej v ilanku kakaga 
naSih redrih sodelavcev brail, da |S npr. oplsa- 
no grafldno kartico mogote kjpili lu In tu za 
tollko m toliko DEM. to pomenl samo Informa- 
cl|o. In te bralec s to intormacjio pozneje ne 

nam pite |ne telelomral). Pri drugih tovrstnh 
Informacijah pa vas tako all tako bodlsi z gra- 
fiOno obliko bodlsi z nadnaslovom •Predstav- 
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Nisem toko bogot, 

da bi kupoval poceni, 

zalo kupujem profi AT pri firm! 

MAIVDAT 

po solidnl ceni. 


Kadar greste na slu2beno pot. se oglasite 
vkraju GRASSAU (100 km pred Munchnom). 
AlCHSTRASSE 19. 

Tel.: 99498641/2785 Fak.: 99448641/3021 





< 1 ^ 

• - -1 


lOBISEALISMOl 




PC SHOW ’89 V LONDONU 


Nekaj trendov, sicer pa 
racunalniski Disneyland 


nalnliKi verziji fllmov Indiana Jones 
and tne Last Crusade In Moonwal- 
ker, pri Ocean pa The Untouchables 
(Nedolakijivi) m Batman. Film Bat- 
man je V Londonu trenutno sploh 
nafveCji hit in telko najdei trgovino 
s ploSiami, igrafami all spomlnki. 
V katerl rlmajo majic, nalepk In po- 
dobne iare a znakom Batmana. 
Kljub odllCnl prlredbi za raCunalni- 
ke pa ie Iredno velja (hvala bogu), 
da |e Jack Nicholson nedosegljlv. 

Glavni trend prI igrah so trenutno 
vojne igre {vae so varlaciie na temo 


Operation Wulf) In pa almulatorjl 
voZnje z avtomoblll. Od leh sla bill 
zenimivi predvsem dve simulaciji. 
Pri Atariju so na delu svojega raz- 
stavnega prostora postavill dva mo- 
dela avtomobilov formula 1, ki sta 
stale prad veliko video steno. V vsa- 
kem avtomobilu |e sedel voznik in 
ga upravijal z igraino palico. Razllka 
od prave Igre le blla ta, da sta vozni- 
ka vozlla po Isiem dirkaliseu. vsak 
pa je na video steni pred seboi videl 
svoj del stsze. Igro Atari Grand Pris 
le za Atari napisal nai atari znanec 
Janko Mriid Folgel s sodelavci. Jan- 
ko pravl. da so v igro vioiill veliko 
Iruda in da pri£akuje|o. da se bo 
zelo dobro prodaiala 
§a veC zanimanja je bllo za igro 
Turbo Out Run, ki so jo Izdall pri 
U.S. Gold. NjihovI propagandisb 
sploh niso izvimi in kot ka2e. so 
obfskali ianski se;em Sodobne elek- 
tronlke v Ljubiiani. Podobno, kot 
smo pri Mojem mikru lani priredlll 
nagradno lekmovanje v igranju Te- 
Irisa, so pri U.S. Gold pripravili tek- 
movanje v nori votnjl s Turbo Out 
Hun. Edina razlika med nami in n|l- 
ml le blla nagrade. Ml smo podarlli 
enoletno naroCnino na MM. oni pa 
glavnega junaka igre - Ferrariiev 
model Testarossa, ki je slal ob Igral- 
nih avtomatih in privabijal oblsko- 
valce. Skoda, da naii IgriCarji niso 
vedell za to lekmovanje, saj bi sicer 
terrari gotovo odpotovat v Jugosla- 
vijo. PreveC 2al pa vam le ni treba 
biti, sai ja natandnejSi pregled od- 
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Kni, da Ima avtomobil tovarniSko 
'laoako. PrI Ferrarijj so se namreS 
fmotlll In so volan namesto na levo 
vdelali na desno stran avtomo- 

Za res dobra Igralna avtomale za 
simulacijo voinje je postala ie sko- 
raj nujnosl, da so -la pravl-. To po- 
mani, da med igro •voznik* sedi za 
armaturno ploUo. Igraino pallco pa 
zamaniajo volan, p^ala, prestavna 
rpiioa... BollSI med njimi se celo 
nagibajo na ovinkih, o zvokii pa 
sploh nlma smisla Izgubljati based, 
saj |e -resnltnalSi od pravega-. In 
ker navduiani Igralcl nlmajo vedno 
dasa (In denarja), da bl oddll v igral- 
nico, so prt tlrml Konix predstavlll 
univerzalnl Igralnl stol. V stol so 
vdelanl molorjl, ki poskrbijo zs re- 
alrstidno premikarie na ovInkIh In 
grblnah. Monitor pritrdimo na stol, 
tako da ss silks premika hkratl z na- 
mi in leobdutek is boIjSi. Za varnost 
skrbi varnostnl pas, za tiste, ki jim 
taka rssnidnost ie ni dovolj, pa so 
naredili ia streho, ki igraica lodi od 
zjnaniega sveta (kar bo zaradi uSe- 
sa paraiodih zvokov verjstno cenll 
predvsam •zunanjl svet~). Glade na 
vrsto igre. kl jo Igramo, lahko name- 
sto Igralne palice prikljjdlmo pllot- 

volan ter predala za zavore In plln. 
SevBda Konix Multi System ne delu- 
je z obldalniml rgricaml. Za progra- 
me je na zaietku poskrbel kar sam 
prolzvajalec, Rsdunalnik, kl jih kr- 
mill, Ima vellke graflCne in zvodne 
zmogljivosti. Da ne bi ostalo le pri 
podporl iz domade niSe, so proizva- 
lalcl nekaj sistemov podsrili najved- 
|im proizvajalcem radunalnlSkin 
igrrc. Cena stola, radunalnlka z dl- 
sKetnlkom in numeridno tlpkovnico 
ipotrebuiele le svo) lelevizor) In pro- 
gramov zaenkrat §a nl znana, zago- 
tovo pa ne bo zanemarljlva. 


Omnia mea mecum porto 


Valiko pomembnega se ;e na PCS 
zgodllo na podrodju prenosnlh ra- 
dunalnlkov. Do sedaj so lu vladele 


lirme, kotsta Toshiba In Compaq, kl 
Izdelujela dobre rainalniks. zdrui- 
Ijlves PC in popolroma nezdruZIjive 
z ZepI nedlh kupcev. Pomemben ko- 
rak napre) |e Ze na CeBIT naredil 
Atari s svoiim radunalnikom porto- 
follo, Ker te majhen In poceni (v 
Veliki Britanijc ga grodaiejo po 250 
GBP), je postal zelo popularen. Zanj 
so na sejmu ponudlli ludi precej do- 


letnim vmesnikom (80 tn 40 GBP) 
lahko portololio prtkijuilmo na vse 
tiskalnike In modeme. originalnih 
128 K PAM lahko razilrimo na 640 
K (180 GBP), kot zunanji pomnilnlk 
lahko kupimo -pomnilnISke karti- 
oe-, kl sprejmeio 32. 64 all 128 K po- 
dalkov (SO. 90 in 130 GBP), lahko pa 
kupimo tudi dltalnlk pomnilnlSklh 
kartic za pbldajne PC (70 GBP). Za 
portotolio so napisall tudi prve pro- 



grame. Za tiste. ki ne morejo brez 
Igric. je Janko Mrdid Flogel. ki )e 
navduien nad novim radunalnikom, 
napisai priredbo Tetrisa in ie nekaj 


Psion MC - nov standard 
ali standardna novost? 


sSInclalrjem. je Za dolgo 

vsem po p 

Organizer. 


izdeiku Psior 


vo serijo radunalnikov. t.i. MC (Mo- 
bile Computer: •mobiini radunal- 
nlk>). Oelijo se na dve vrsti - MC 
200 (54S GBP) in MC 400 (845 GBP), 
uporabljata pri Psionu razviti grafid- 
ni vmesmk (Gl - Graphic Interface). 
Razlikujeta se po kolldinl RAM (128 
in 256 K) in (odijivosti zasiona 
(640x200 in 640x400 todk). Psion 
MC 600 (1495 GBP) je PC zOruZIjiv 
radunalnlk s 768 K RAM In 1 Mb 
vdelanim RAM diskom. Vsl modall 
«n vBlIki kot papir formate A4, tehta- 
okrog 1.9 kg. Vdelane baterije 
• '■ z enkratnim poinjenjem 
ou ur oeiovania raduralnika. V so- 
delovanju s lirmama Intel in Micro- 
soft (njune naklonjenosti si ST ni 
nikoll pridobll) so razvili SSO (Solid 
State Disk: -trdnl disk-). Disk!, kl so 
vellkr kot ikatlica vZIgalic. uporab- 
Ijajo tehnologijo flash (-bllskovite- 
ga-) pomnilnika. To je EPROM, kl 
ga lahko Izbndemo z elektrldnim t> 
kom V samem radunalhiku (od tod 
verjetno Ima pomnilnika). Na voljo 
je tudi RAM varzlja SSD. Na vsak 
disk (195 GBP) lahko shrantmo 512 
K podatkov, napoveduiejo pa Ze po- 
vedanie na 2 Mb. Ze uporabnika je 
SSD popolnoma enak kot obldajnl 
dIskI (all diskete). Ker v niem nl glb- 
Ijlvlh delov. le verjetnosl. de se bo 


3.21. Polegtegasoskupajz I 
izdalall sistem za delo za daiuiexa- 
ml. ki podpirajo bliskoviti pomnil- 
nlk. Sistem podpira tabelo FAT m 
omogoda brisanie posameznih blo- 
kov pomnilnika. 

Za novo serijo Psionovih radunal- 
nikov le Hitachi Izdelal nov zaslon 
LCD, kl deluje odlidno. Pomembna 
stvar pri prenosnikih je tudi poraba 
energlja. Zato so v MC vdelanl Psi- 


delovni das radunalnikov. 

Poglavltni dal grafidnega vmesni- 
ka je >blazinica>. ki nadomedda mi- 
Sko. Blazirica teZI pod zaslonom, 
deluje pa na prilisk. PploZai na bla- 
zlnlci ustrezs poloZaju na zaslonu. 
To pomeni, dasa takrat. ko pritisne- 
mo na blazlnlco, na zaslonu poiavi 
puSdIca, ki jo s premikanjem prsta 
po blazinici pomikamo po zaslonu. 


rabljamo tipko ENTER. Takemu na- 
dinu dela se sicer hllro privadimo in 
je zanimiv, sam pa bi prednost ie 
vedro dal miiki oziroma sledni kro- 
gll (trackball), kl jO nadomeida pri 
prenosnikih. 

Modela MC 200 In MC 400 imata 
Ze vdelan ureievalnik besedil, dnev- 
nik, bazo podatkov, kalkulator in 
programski lezik OPL. Vedopravil- 
nosl, kl jo Psion oglaia, pomeni, da 






teh programov potem. ko jih po 2 »- 
nemo, nl vei treba •zapreii- ir so 
torej nepreatano na razpolago. Zata 
modela so razvlli tudi moduJ za 
komprimiranja, shfanievanjs In re- 
prodokcijo zvoka (99 GBP). Kako 
deluje. ie seveda akrivnoat, podatek, 
da lahko v 300 K snranimo eno uro 
govora. pa ie meji na znanstvano 
lantasliko. Radunalniki MC komuni- 
cirajo z drugimi prek sarliskega 
vmesnika all pa s sistemom FSL 
(Past Serial Link). Ta prenaia 1,S 
megabita v sekundo. Zaenkrat ja na 
voljo le verzija za povezavo s PC-jl 
(79 QBP), razviiaio pa podobno po- 
vezavo z macom. 

labolko, ki ga lahko 
nosimo s seboj 


Vse do zaSatka letoinjega PCS ni 
bllo iasno. all bo Apple predstavil 
prenosnoverzljomaca aline. DvomI 
so se razprilll sredi pivega sajem- 
skega dne, ko se ja novinec iz naj- 
draiiega sadovniaka na svetu poia- 
vil na Applovem razstavnem prosto- 
ru. Kolegl Iz angleike ravije Perso- 
nal Computer World, organizatorke 
PCS, so bill nad raCunalnIkom in 
njegovlmi zmogljlvostml prijetno 
presenadeni in njihovamu mnenju 
se lahko mirno pridruiimo. To velja 
seveda le za tehnldne specilikaciie. 
saj je cena (4500 QBP) visoka ie za 
Angleie. kaj Sale za nas. Zanimanje 
je bllo vellko tudi med obiskovalci. 
saj so pri Applu eamo prvi dan doblll 
preko 400 prednaroill za novi mac. 

Predslavljenl radunalnik naj po 
Oesedah proizvajaica ne bl bil edini, 
ampek mu bo kmalu sledlla cela se- 
rija prenosnih verzij popularnih ma- 
cov. Radjnalnik nai bl sicer pred- 
slavill ie latos spomladi, vender se 
je razvoj zavlekel. predvsem zaradi 
zaslona. 2e prvi poglad na delu)o£i 
mac je povedal, da je bllo vredno 
iakatl. saj novi zaslon (lodljlvost 
640k400 todk) dalad prekaia vsa za- 
slone, kl smo jih vajsnl pri prenos- 



obidajnlh prenosnikov, saj merl 
387x387x102 mm In tehia 7.16 kg 
(skupaj s trdim diskom). Miiko se- 
veda nadomeida sledna krogla, kl 
se vedno in povsod obnaia tako. 
kot je traba. Tikpod njoje natlpkov- 
nlci tipka in delo ja praktldno enako, 
kot de bi imeli midko. Sledne krogie. 
vdelane v tipkovnico. so za lavldarje 
vedkrat neprijetne. Vendar pri Applu 
mislijo na vse. Z izvljadem in brez 
posebnega truda lahko v nekaj ml- 
nutah kroglo preslavlmo na levo 
stran tipkovnice. Enbstavnost. zna- 
dllna za Apple, je razvidna tudi, ko 
radunalnik odpremo. Ponavadi so 
prenosnlki skupek komponent. stla- 
demh na premajhnem prosionj In 
razstavijatl in popravljatl si jih upajo 
le izkuSani pogumni mazohisti. 
V macu je vse iidno urejeno. Vdela- 
na sta lahko dva 1.44 Mb gibka dl- 
ska all pa an gibkl disk In 40 Mb Irdi 
disk (doslopnl das 28 ms). Osnovnlh 
1 Mb RAM lahko podvojimo, proda- 
jali pa bodo tudi razdiritvane kartica 
do 8 Mb. Reditev batehjskega napa- 
janja je tu da boljda kot pri Palonu. 
Obidajno so v prenosnih radunalnl- 
kin Ni-Cd batarlje. kl se praznljo 
z enakomernim lokom, nato pa na- 
6 Mo| miliro 



Majhna Investicija Dobro 
Igranje 



PS 




PS prsizkusiti} In is to Is ph zaslop- 
nlku za Valiko Britanijo. PloUIca, 
vsllka 9,Sk9,S cm, je anoslavna za 
vOelavo V ST. podplra Alarijev trdi 
disk, emulira grallpnl karllcl Hsrcu- 
lea tn CGA, Ima 740 K RAM, Norto- 
nov faktor pa ]s 4,0, kar uslreza prl- 
blllno fl MHz XT. Cena |e (pre)yl8o- 
ka - 299 G8P, to pa predvssm zara- 
dl vellkega povpraievania. Izvedsll 
smo, da )e nabavna cena za 100 
Q6P nl2^, kar pomeni, da sa bolj 
splaba povpraiatl pri nemSkam pro- 
Izvajalcu. 

PC emulator )e za avoje raiunal- 
nlke (archimedes 310, 41(V1 In 
acorn ASOOO) pradatavll ludi Acorn. 
Emulator zahteva najmanj 1 Mb 
RAM (uporabljamo labko la 640 K|, 
podpira graflinl rtatin CGA In naj bl 
bll popolnoma zdruiljiv s progrsmi 
za XT. Emulaciia je popolnoma sof- 
tverska, kar kljub zelo hllrim raOu- 

soki can! (100 GBP) In varjetno na- 




zavldljlvi hitrosti je telko verietl, da 
bo program zelo uspsien. 

PrICakovall smo, da bo Atari na 
saimu pokazal veO, kot je. Predstavl- 
II so sicerzvezdo nedavno mlnulega 
Ataniavaga seima v Oussaldorfu 

- atari TT. vender smo si lahko no- 
vlnca la ogladall. Na njanp je bile ves 
Cas ena In Ista sllka (sicer zelo do- 
bra), -poveOevalo-, kl je mabko kro- 
2llo po sllki, pa na] bl prikazovalo 
gralibns zmogljivosti novaga raCu- 
nalnika. Standardno opremo se- 
stavljaio procasor Motorola 68030, 
2 Mb RAM In 30 Mb trdI disk. Upo- 
rabljamo lanko do 4096 barv v lo£ljl- 
voatlh 320x200, 640x200 In 640x400, 
V monokromatskem naCInu pa lah- 
ko TT dels teoretICno tudi v loCljlvo- 
atl 1280x960. Pradvidena cena v Ve- 
liki BrilanlJI |e 2000 GBP. 

Prenosno verzljo ST - atacy 

- smo sicer videli ie v Hannovru, 
zdaj pa na] bl jo zaOell ludI prodaja- 
tl. Glade na dejstvo. da vaO kot 7S 
% snemalnih studiov v Veliki Brlta- 
nljl uporabija tudI rabunalnike ST, 
lahko prlbakujemo, da bodo Stacy 
dobro prodajall (po 1300 GBP aku- 
paj s trdim diskom) kot teransKI MI- 
DI raCunalnIk. 

Pogreiall amo Izpopolnjenl ST. 
t.l. STE. kl je bll V napovedlh sejma 
sicer najavijan, videll pa se ga nl 
dale. Zato pa je iel Atari naprej prI 
svoji PC serljl In predstavll 
ABC-286, poceni (700 GBP z EGA 
monitorjem) PC zdruiljlvl raCunal- 



nIk. Kl pa ne phnada nobene omem- 
bevradne novostl. 

Cunainlikem sajmu « Veliki Brltantjl, 
saveda na sme manjkali Ima Slnds- 
Ir. Lelos smo lahko pol^ lani pred- 
stavlienega PC200 videll aa tiskalnlk 
SP200. To js oblCajan 9-lgliCnl tl- 
skalnlK, kl zmora 160 znakov/s 

V konceptnam in 40 znakov/s v naCI- 
nun NLO. Tahta la 4.2 kg, skupai 
s PC200 pa le po trditvan prolzvajal- 
ca 'edlnl komplet PC In liskalnika 
za man) kot 400 GBP<. Sam tlskal- 
nlkstane 169 GBP. 

Na koncu lanxo ugotovimo, da je 
PCS odvisen predvsem od domaCIh 
prolzvajalcav. Tl Za zaradi tradicije 
razstavljajo na njem In se potrudijo 
vsako leto poKazati kakino novost. 
Ce se bodo uresnlilla napovedi 
0 Atarljevem odhodu s PCS. bo sltu- 
aclja drugo leto Sa bolj zaostrena. 
Da seiem nl zelo trino pomemben, 
pove Za pogled na razstavISCe. Ca 
ss V Hannovru Clovek poiuti skoraj 
lako. kot da bl bll na Tajvanu all 

V Singapuru. prevladuje na PCS 
okafordska angleiCIna in je primes 
vzhodnjakov komaj opazns. Oataia 
pa PCS paZa za oil in uisaa. In za 
tiste. kl so jim pisana Igrica pri sreu. 
Do to Za vedno meka. Kollko je to 
zanimivo za vas, pa praaodlle saml. 
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IKALKULATO^ 


MAKJAHTKAVC 


:s 


LEiJs:fr?r„,T% 

njem naredill prvi elektronsl 
programabilnr kalkulalor 
kalkulator. kl je dalal z nl 


jBv In simboliinega raiunanja. Prr 
vseh svojih modelih §evednovztra- 
la pri vrtijnskem obliKovanjj, kvali- 
tatni izdelavi, udobnosli in absolul- 
ni zanesijivosti pri delu. Tipiten pri- 
mer so odIiCne tipkovnice, kl jIm 
japonske radirke Se zdaleb ne more- 
JO do iivega. Do tod vse lepo in 
prav. O cenah pa vam podatek. da je 
Hewletl-Packard na tretjem mesu 
po zasluZku V ZDA, pove vse. 

Vse naStele lastnosli so zdruZene 

V modelu HP-2eS, ki je z vet kol 
1500 tunkcijaml In 31.5 K RAW Ire- 
nutno najbolisi kalkulator na avetu. 
Dobite ga v precei vellkl 5katll sku- 
pai z razumljlinml In obSIrnlml navo- 
dlli, kl obsegajo kar 743slrani. OhlS- 
|e je zelo kompaktno, izdelano iz 
lemnorjava plasllke. TIpkovnIca je 
dvodelna. povezana z izredno glblji- 
vim zglobom, ki omogota, da ga 
zloZImo In je potem leva polovica 
pod desno. kar pride pravnaterenu. 
Je malo vetji od oblta|nih kalkula- 
lorjev (zaprl merl 17x93*157 mm). 
Na zgornjerr robu je oddejnlk za 
Infrardeto povezavo s trskalnikom. 
Zs napeianje mma obitajnih gumb- 
nlh, ampak Irl manjte alkaine 1.5-V 
baterlje, kl zadoitajo za lelo dni. 
Zaslon s lekotlmi kristali Ima 4 vrsli- 
ce po 23 znakov oziroma grafiko 
lotijivosti 137x32. PnkaZemo lahko 
male in vellke trke tar poseben ra- 
bor znakov. Po potrebl lanko nasta- 
vlmo ludi kontrast. Interno ratuna 
na IS decimalk. na zaslonj pa jlh 
prikaZe 12. Omogota rat unanje od 
1 E-499 do 9E499. Kljjb temu da Ima 
dve tipkovnici. na njlma ni dovolj 
prostora za vet kol 370 ukazov. tako 
da veiino klltemo preko menljev. 
Zato je tipkovmca preglednejta In 
ukazov nl treba tipkatl. vandar lo 
vpllva na hitrost (HP-2eS ja 50 % po- 
tasnejtl od HP-71 B. teprav imata 

Went|l so temni pravokotniki 

V sbodnjr vrstiel zaslona. Klitemo jiti 
s lipkami pod zaslonom (funkcljskl- 
mi). Ko je meni izkijuten, postanejo 
lipke adllorja. Uporabniku sta na- 
menjena menlja USER in CUSTOM, 

V katerih so shraniena Imena pro- 
gramov. spremanljlvk, izrazov, lor- 
mul ltd.: zato jlh lahko direktno kll- 
temo. USER Ima dravesno struktu- 
ro. Custom pa omogota dodalen 
dostop do posamaznlh nivojev. 



Ta hip najboljsi na svetu 


Aritmetika 


Hewlett-Packard ne bi bll Hewlett- 
Packard. te ne bi tudi v ta model 
vdelal RPN (Reverse Polish Notati- 
on). Novost pa je tudi algebraiten 
natln dels, kakrSnega poznajo vsi 
drug! kalkulatorjl. Kol najbrZ veste, 
dela natln RPN s skladom (stack), ki 
pa is zdaj neskonten (vokvirj pom- 
nllnlka). Sklad ne vsebuia samo $te- 
vil. ampak tudi poljubne objekte. 
Obstaia deset osnovnih vrst: realna. 
kompleksna In binarna Stevila. nizl. 
vektoril, matrlke, seznami. Imena. 
program! in simbolitni izrazi. Sklad 
lahko po mill voiji rotiramo In spre- 
mlnjamo vrstnl red objektov, kl jlh 
lahko poklitemo v poseben zaslon- 
ski editor. HP-2eS ima vse elemen- 
tarne funkelje (trigonometriine, hl- 
perbolitne. njihove Inverzne...). 
Vse delajo tudi s kompleksnimi tle- 


Z matrikami je delo zelo enostav- 
no. Lahko jlh se^evamo. odtteva- 
mo. mnoZImo. dellmo. kvadriramo. 
razstavljamo. transponiramo, Inver- 
tiramo in iStemo determlnanto. Tu 
so ie posebnl ukazi za konstantne 
In enotska matrlke. NajvaZnejia pa 
le operaclja RSD (residual), ki dt 
ostanek B-AZ sistema linearnih 
enatb AX=B (Z je pribllina vred- 
nos' vektorja X, dobljena z reieva- 
njam sistema). Ta ostanek lahko 
uporabimo za iterativno izboljtanje 
natantnosti reSitve. Z vektorjl je po- 
dobno Dodane so ie lunkcije zs 
skalarni In veklorski produkt ter ra- 
tunanja dolZIne vektorja. 

Posebna poslastlca je binarna 
aritmetika. sai Ima HP-28S osnovne 
logitne operalorje (AND, OR. XOR, 
NOT), lunkcije za rotiranje. t%fStire- 
nie In premikanje bltov. Na kralko, 
kalkulator pozna vsa osnovne ope- 
racije procesorjev, lo pa pride prav 
pri programiranju v stroinem jezlku. 


Lahko nastavimo dolZIno biname 
besede. s katero operiramo (1 do 64 
bltov). Dela v dvojitkem. osmISkem 
In testnajslitkem seslavu. 


Simboli^o radunanje 


HP-2aS reSuje simbolitne enat- 
be, izoostavija. izra 2 a spremenljlv- 
ke. kvadrira, potencira vettlenike. 
urejuje izraze, Integrira, razvIjavTa- 
ylorjevo vrsto In odvaja. Ce vam raz- 
pored tienov v kakem izrezu ni 
vtet, ga lahko preuredlle z Inlerak- 
tivnlm editorjem lormul. Z njim lah- 
ko opravite distrlbucljo. asociacljo. 
dvojno negacijo z distrlbucljo. dvo- 
|o inverzljo, dvoino Inverzijozdistri- 
bucijo. obratno lunkcijo in celo se- 
ttevanje ulomkov. Lahko tudi lotu- 
jete podizraze. jih urejujete. razilr- 
jale in ponovno vratate v caloten 

Spremenijivkam v izrazlh (formu- ^ 










Takt 

RAM 

itBSS/SJ KB Cache Memory 
PVGA Video liKeriace 
Par. vhod 
Sec. vhod 

FDI 

EHDI 

HH 

FDD (5.25”, 1.2 MB) 
fiodnoija 
iipkornka 
riapajalnik 
opecadjshi sisleni 
interpreter 
Disk Cache 
EMM 4.03 
SYSENV 
PVGA Utility 
Wi[ido«V386 
miika 6710 
tniika 6720 
Cesa 


80386 80386 

20MH2 2SMHz 

2 MB 80 ns DRAM 2 MB 


4JAT 
102 tipki 
145 W 
MS-DOS 3.3 
GW BASIC 3.22 


2xPC-i-4)cAT-Hi32l»l 
102 b|^ 


!)tPC-i-4xAT-Hx32bit 
102 tipki 


lxPC-f4iAT-(-2x32bit 
102 tipki 
230 W 

MS-DOS 4.01 
GW BASIC 3.22 


laPC-i-4xAT-i-2i32bit_ 
102 b(^ 

230 W 

MS-DOS 4.01 
GW BASIC 3.22 
da 


Si rupolato so noiurvii, EGA ia VGA Boailoiji tci 


SPEKTER KAKOVOSTI, KI TEMELJI NA PRAVIH VREDNOSTIH 
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froiSKALIS^ 


lah) 2 lahkoto doloilmo vrednoali in 
take laraiuramo Izraz. Za to je na- 
menjen meni SOLV (glej sllko 1), 
Formulo, V tem primeru s=v»t 
anrarimo v mani. Tako se nam oO- 
pre nov meni (avetli pravokotriki) 
a spramenljivkami 12 te ena4be. Na- 
lo enoatavno vstavimo Stevilfine 
vreanostl, in slcersfunkciiakimitip- 


Kami. 

Odvaja lahko naenkral all po ko- 
rakin, lolaino in parclalno, vse, kar 
vam pride na pamet. Pri odvajanju 
izraza 2*3in(x) * eoa(3»x) po 1 do- 
bimo izraz 2*C08(x)-5in(3*x)»3. 
Za ta tzraijn je porabil dvesekundi 

Inlegnra lahko nedolodeno tn do- 
lo£ero. Madoloeeno integrira samo 
potinome. Zelo dobro pa je izveda- 
no doloeano integriranje, celo v to4- 
kah neaolo4enost(. Pri tem ai po 
potrehi pomagamo z grafiko. 

Grafika 

HP-2SS ima popoln nabor ukazov 
za risanje: dolofianje Intervala. po- 
veievanje dolofenega dela slike, 
spreminjanja loiljivoatl, premikanje 
koordinatrega sistema in srediSSa 
slike, raztegovanje grata v obeh 
smereh. Moino je ludi rrasnie gra- 
tov stalislISnlh podatkov. Ko se sli- 
ka nariH. se pojavi v srediiiu kri- 
2ec. s katerim odiitavamo vrednosti 
V doloienih to£kah (digitaliziranja). 
Z Jkazom PIXEL lahko pri2gemo 
poljubno lodko na zaalonu. Tu po- 
greiamo ukaze za risanje daljic. 
krogov. elips, parabol. hiperbol, pa- 
ramelrltno podanih era£0 in risa- 
nje V polarnih koordinatah. za kar 
pa so 2e program! vdodatni llteralu- 
ri. Primer grata: 2*sir(x- 
) + cos(3*x), za kar le porabil 17 se- 
kundjglei sllko 2). 


le tesno povezano z rlsanjem gra- 
fov. Uporabljen je ie preizkjSen al- 
gorltem Iz malematl£rega modula 
za HP- 710, ki V primeru, da na nai- 
de ni£le, poiS£e ekstrem. Z grata 
od£ltamo lo£ko kol zaPetni prlbll- 
Zek, a katerim potem SOLVER najde 
nt£lo. Za natan£no dolo£ltev ekstre- 
ma pa z grata odditamo prIbllZen 
ekstrem ter lodkl levo In deano. Dru- 
go opravi SOLVER. Za Iskanja ni£el 
brez uporabe grata pa obstaia tudi 
f jnkcija ROOT, Podamo jl samo in- 
terval. ki vsebuje nidlo. Oe pa v njem 
nl nidle, bo algorltem lakal levo in 
desno. 


Pretvarjanje enot 

HP-28S Ima kstalog 120 fizikalnih 
in tehnidnih enot, ki so urejene po 
abecednem redu (glej sllko 3). Za 
vsako enoto so dani oznaka, poino 
ima (N - Newton) In vrednost v os- 
novnlh enotah (1 kg*m/s^. Enoto 
lahko s FETCH Izpllemo na sklad. 
Pri pretvarjaniu vstavimo meritev, 
staro in novo enolo, drugo pa nare- 
dl kalkulator. Uporabnik tudi aam 
dstlnfra poljubno Stevilo enot. Kata- 
log je narejan po standardlh SI, AS- 
NI/IEEE In ASTM. 


torlh s spremenjeno sinlakso, Poz- 
na vse obidajne zanke. START- 
NEXT, FOR-NEXT-STEP, DO-UNTIL- 
END, WHILE-REPEAT-END, in po- 
gojne: IF- THEN-ELSE, IF-THEN- 
END, IF-ERROR. Ima tudi logi£ne 
relaei|3ke operatorje ter operatorje 
za delo s sistemskimi In uporabni- 
Sklmi zaslavicami (flags). Programl- 
ranje je zelo preprosto. Vse temelji 
na delu s skladom (torth). Imamo 
moZnost Izvajanja programov po 
korakih (SST -single step operati- 
on). Pri odkrivanju napak nam po- 
maga 46 razlidnih sporo£il 0 napa- 
kah. Svoje programe lahko opremi- 
mo tudi 2 zvokom, kl je na nivoju 
spectruma. Podamo trekvenco in 
dolZino Irajania (npr. 440 2 BEEP). 
Vdelan je tudi katalog vseh ukazov. 
kl so razvrSdeni po abecednem re- 
du, s podatkl, za kaj jih uporabljamo 
(podoben katalogu enot). Programe 
imamo lahko na skladu all pa jim 
damo ime, tako da postanejo bese- 
de. Besednik je dinaml£sn in se hra- 
ni v meniju USER. RPL je siper zelo 

! zabredemo 

I operacije: S 
RESET In SELFTES' 

Sklep 

Poleg vseh odildnih lastnosti. 
o katerih ste pravkar brail, je tudi 
nekaj pomanklilvosti: 


- ni moinosti etrojnega programi- 
ranje 

- po£aenost pri vedjih slmOolienih 
obdelavah 

- dobrodoiel bi bll ve£ji zaslon 
(grafika). 

Poleg Za omenjenih obSIrnih na- 
vodil je na razpolago Se Sest Hew- 
lett- Packardovih dodatnih knjig 
(HP-SOL BOOKS), V katerih je veliko 
primerov in 


- Algebra and College Math 

- Calculus 

- Probability and Statisllcs 

- Vectors and Matrices 

- Mathematical Applications (med 
drugim diferenclalne ena£be 2. 
stopnje) 

- Electrical Engineering. 

Od periterlie se za zdej dobi pose- 
ben Zepnl tiskalnik. Poleg Hewlett- 
Packarda pa podpirajo HP-28S tudi 
mnoge neodvisne druZbe In klubi. 

Kot vidite, je HP-28S res kalkula- 
tor In pol, toda dobro premisllte. all 
res polrebuiete, kar ponuia, kaiti 
stane pribiIZno 500 DEM. 

Vse drugs Informacije in literatu- 
ra: Marjan Tkavc, Pod goro 33, 
68270 Krtko. 


SEJEM UNK-GUUG V WIESBADNU 

Operacijski 
sistem na pohodu 



postals veifn/i iinogtiivoen. 


Medtem ko se pri nas Se vedno poi- 
gravamo 2 MS-DOS. klepljsmo 
•apllkacije- s Cllpperjem. GW-BA- 
SiC In podobhimi strahotami, ko 
povpreOen jugoslovanski uporabnik 
5e vedno sanja o XT, ko marslkje 
pomeni AT kompatibilec Se vedno 
pravo £udo. gre evel evojo pot in 
ludi to je dokaz. kako vedno bolj 
zaostajamo in tonemo v sivi mrak. 
UNIX pomeni denes de (ado stan- 
dard In ludi glavno perspeklivo na 
podro£|u operacijskih sistemov. Do 
lata 1990 se po napovedih Institute 
ICO obeta 700.000 insialacii siste- 
mov UNIX (2 do 16 delovnih meet). 

ZdruZenje GUUG (German UNIX 
Users Group) zdruZuje in predstav- 


sabno lemo, odli£en prispevek fir- 
ms SIEMENS z naslovom Vamosi 
raiunalnlikih sistemov. 

V umirjeni In klimatizirani atmos- 
terl razetavnega proetora Rhein- 
Maln-Halle je bilo z eno besedo na 
ogled precei zanimivostl. Zal zelo 
malo all pa ekoraj ni£ prelresJ|ivih 
novDsti. 

Tale mini pregled zaCnimo kar pn 
firm! Santa Cruz, sai kdo Se nl sliSal 
za SCO UNIX (02. XENIX). Predstan- 
II so kompletno paleto svojih izdst- 
kov, poudarili pa apllkaclie SCO Cy- 
rix (ureievalnik), SCO Professional 
(preglednica. zdruZIjiva 2 Lotus 1-2- 
3). SCO Image Builder (gratidne 
predstavitve), SCO Master Plan (pla- 
nlranje), SCO Integra (baza poMt- 
kov SQL), SCO Foxbase-i- (baza). Se 




IMIMOZASLONAI 


josebns pojornosti pa je bil dele- 
ien paket SCO Open Desktop. 

Neposfedni konkurent bazam 
SCO |e seveda Oracle: prikazali so 
nove uporabne programe za Oracle 
v5.1b s skupnim naslovom PROTo- 
ols. Ore za podporo {ezikov C (latti- 
ce in MS), cobol In fortran oz. n|iho- 
vo inlegracljo v bazo. Poleg lega |e 
nil prikazan tudi Oracle Quicksilver, 
prevaialnlk, nemenjen uporabnl- 
kom. kl so se (konPno) odtrgall od 
OBASE, se pa Se ne zna|de|o po- 
vsem dobro v noven okolju SQL. 

Ko smo is pri bazah, omenlmo «e 
Informix: phkazani paket 4GL )e 
■ bistvu jezik Petrte generaclje. te- 
meljai na RDSQL (razSir|enl obltkl 
SOL) Skupai z "Min ponulajo ' 


Cadtronic. FIrma Sun Ir 


do. da -odsto- 


sai z niiin ponulajo 

. (Rapid Development i . 

stem) In IDB (Interactive Debugger). 
Da le Se ka| prostora pod soncem 
raCunalnISkll) baz. mislijo ludi pri 
firm! Ingres. Nova verzlja Ingres Rel. 

6 deluje med vsemi prestavijenimi 
po mojem skromnem mnenju nai- 
bolj preprtSljlvo: arhitektura z veC 
sireZnIki (serverji). zOruiljlvosl 
s 40L. arhitektura GCA (Global 
Communications Arch.), prenoslji- 
vest aplikadi. MTV-MultIvolume Ta- 
ble Support oz. porazOelltev label 
ltd. Zadeva je tako kompleksna. da 
je V nekaj vrstieah ni mogoCe po- 
drobneja predstavltl. za eno prltiod- 
rnh sievil Mojega mikra pa priprav- 
ijamo obiirnejSi test. 0 Ingresu leie 
to. dale med prvimi pripravil verzijo 
za Jobsovo Cudo NeXT! Skretka. 
pravl raj za obllkovalce baz. 

Med novejSIml predstavljenlmi 
pregiednlcami omenlmo le 20/20 fir- 
ms Access Tech. Gre pravzaprav Ze 
«ar za menjSi Inlegrirani paket, 
zdru2l|fv seveda z Lotusom (ko se 
pa tako teZko nauCimo kaj nove- 
ga...). Zadeva lets v okoljlh MS- 
DOS, UNIX In VMS, z njo js moC 
obdelati tabolo vellkosti tOOO x B192 
poll, vsebuia prek 60 lunkclj, mekre 

S svojim urejevalnikom seveda nl 
manikal WordPerfect, paket je do- 
dobra znan In preizkuten tudI pri 
naa, nove verzlja so najavljane za 
ISM RT. son 4, CT in AHIX. 

S prevaialnikl ne bi Izgubljali ba- 
ss, omenlmo le zanimivo stvar 
manjSe firme Systeam iz Karlsruhe, 
speclalizlrane za jezik eda. Na veli- 
ko so razgIaSali nieno prednost 
pred C-iam In poudarjali Ohrystono- 
ve hitrostne teste. Vel|a ooizkusltll 

Krsiko se pomudimo Se med pro- 
dejaloi Zeleznine: Convex C ponuja 
pravl 64-bilnik s skrajno zmogijivimi 
skalarnimi In veklorskiml procesorji 
roglaSujejo ga kot erayu podobno 
zadevo) s pomnllnikom 2 Gb, hi- 
troaljo 200 HFLOPS. procesorsklm 
YOdanjam ASAP; poSast komunlcira 
s crayem prek kansla HYPER in se- 


al CONVEX GmbH, Lyoner 
Strasse 14, 6000 Frankfurt 71. 

Profesionalne delovne postaje na 
Zahodu vedno bolj dobivaio primal 
med uporabniki; vodeie firme ria 
tern podrobju so nedvomno Sun, 
Apollo DEC In HP. Sun tokrat razen 
« 1 1 In le malo izboljJane nove verzi- 
e SUN OS sicer nl predstavil riifi 
"ovega, pa smo si SH ogledat SUN-4 
5PARC STATION k sosednjl firmi 


tern nlfl ne razburja preveb. be pt 
tern te stroje prodsjajo pod druglml 
Imeni, pa be cenejbi (17) so kot Su- 
nova ropollja. Tako razni computar- 
vlslonl In sigme zaidejo ludi k nam. 
Cadtronic GmbH je majnna firma iz 
bliZine Kblna. ponuja kompleino 
Sunovo palelo delovnih postaj, prek 
menega zastopnika za Jugosjavljo 
(Sledi-ISM d.o.o.) bomo v prlhod- 
njlh Stevllkah MM testlrall eno Iz- 
med njin. 

Hewlett-Packard je predstavil 
svojo oz. Apollovo paraleino PRISM 
(Parallel Reduced Instruction Set 
Multiprocessor), postsjo serije 1000 
s htfroaijo 100 MIPS (!), moZnosijo 
1,5 milljona trodimenzionalnih 
transformacij v sekundi. 128 Mb hl- 
trega pomnllnika Odveb je verjetno 
poudarjati. da lemu kolosu komaj 
streZe trdi disk kapacitele 3 GbI 

Tu je bll be Data General s poslajo 
AViiON WORKSTATION AV300 
z Hotorollnim parelelnim sreem 
88100. sicer nakaj skromnejblh 
zmoZnosti, pa s loliko zanimivejbo 
epiikacijo: PROCHEM-C CAD omo- 
goba kompletno projektiranja na- 
prav za kemibno Industrijo. 

Za cedanje slln naj bo omenian le 
be Stellar Computer Inc. z grafibntm 
superrabunalnikom hitrosti 100 
MFLOPS, UNIX, razbirjenim z Ber- 
keley 4.3, XWIndow. prevajalnikoma 
za C In fortran z avtomatlbntm pre- 
poznevenjem parslelnlh procesov 
In grafibnlm programom AVS. Ca- 
ns: prlbliino 500.000 OEM. 

Tako, dan se je nagnil v veber, 
posjovni moije so se porazgublll po 
igrelnlcah In bsrlh. mi pa pot pod 
noge. Priznatl moram, da se. odkar 
hodim na podobne sejme, vedno 
bolj slebe volje vrabam domov. Ora- 
gl braid, all uganete. zakaj? 



StarLC-10 
SlarLC-24-1D 
MonHorJI od 142 DEM dalje. 
Delovnl bee; 


Sporoblte po lelsfonu **^|'*' 
Govorlmo elovanskol 
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GAMA Servis Beograd 
MiSarska 11 
Tel.; (Oil) 332-275 
Faks; (Oil) 335-902 

Delovni cas: od ponedeljka do petka 
-8.-14. ure; 17.-19. ure 


Odzvali smo se na vaSe zahteve in ponujamo vam SIroko 
izbiro rabunalnilke opreme za vsakrine potrebe In po 
mari vsakogar. Iskali ste zanesijivo rabunalniSko opremo 
s podaljSanim jamstvom po korektnih cenah: mi vam zpaj 
to ponuiamo. 

Valiko drugih tudi ponuja podobno opremo: zakai naj bi 
jo tore] kuplll prav pri nas? 

Razlogov je vellko. glavni pa so tile: naSe jamstvo obsega 
vse, servisiramo vso opremo GAMA, tu in lakoj, opremo 
testiramo v 24 urah, pokvarjene sklope raja zamenjamo In 
ne eksperlmentiramo z vaSIm Casom in denarjem, za ser- 
vlsne posega dajemo Jamstvo, za manjle dopladilo vam 
jamstvo podaIjSamo.., Zdaj vam je vse jasno! 

Pravico do brezpiadnega servisa v garancijskem roku 
dobite tisti hip, ko kupite rabunalnik. Ob tej priloinosti 
vam ponujamo preverjeno in zanesijivo konfiguracijo 
z delovnim taktom 12MHz brez bakalnega stanja, na 
matlini plo$0l pa je 2e hardversKa podpora za LIM 4.0. 
Konfiguracija obsega Se trdi disk s formatlrano kapaciteto 
69 Mb, krmilnikom s prepletanjem 1 : 1 in hitrostjo pre- 
nosa. kl V resnici prasega 650 iVs, i^as naklju6nega 
dostopa do trdega diska je manj kot 26 ms, Faktor SI je po 
Nortonovem testu 14,3, hitrost po Landmarkovem testu 
pa 16, 6 MHz, 

CenatakSnekonfiguracije, In to z1 Mb RAM in 14-pal6nlm 
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monokromatskim monitorjem le zelo dostopna: 
2860 DEM netto v nail miinchenskl trgovini. 

Podobno vam lahko ponudijo tudI drugl: mi gremo zato 
kot vedno naprej. a ne le za korak. lemvei kar za Stiri 
korake. Ob nakupu vsake AT konfiguraclje boste brez* 
plabno doblll miiko, zagotavijamo vam ie standardnih 12 
mesecev garanclje in brezplaOno vam bomo v Epsonove 
liskalnike ter grafiSne kartice vdelall YU znake. Tudi vse to 
je seveda zajeto v garancljo. 

NOVO 

Oa bl mogli Izbratl konfiguracijo, ki bo najbolj ustrezala 
vailm potrebam, lahko dobite za mlnimaino ceno obde- 
lane rezultata meritev, kl jih opravijamo v naiem delov- 
nem iaboratoriju oziroima poroClla neodvisnih sveloval- 
cev, kl so testirall nekatere izdelke, 

Za vse dodatne Informacije se lahko obrnete na nas ali na 
kakega naSih sodelavcev: 

• PNP Electronic - Split, tel. (056) 589-987 

• VALCOM - Zagreb, tel. (041) 529-682 

• DAM-DATA-Zagreb. tel. (041)538-051 
ali neposredno na naslov: 

GAMA Electronics Trade Handels GmbH, 
tel. 99-49-69-577-209. faks 99-49-89-570-4379. 
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JEROVSEK COMPUTERS 

SERVIS IBM PC XT/AT 


- Servisiramo ra6unalnlK« IBM PC XT/AT, commodore. OL. 
spectrum in atari ST. 

- Prodaja radunalniSklh sistemov 286, 386 za delovne organiza- 
cije ter moinost povezovanja v mreine sisteme. 

- Svetuiemo glede Izbire PC XT/AT in posredujemo posamezne 
perlterne enote: trdt disk, gibki disk, lipkovnice. osnovne 
ploSia, monitorje. razne Kartice, razSiritve pomnilnika. vde- 
lavo nabora YU znakov v kartice Hercules s preklopom ter 
V tiskalnike epson In star. Zelo ugodno tlskalniki star LC 101 

- Velik in brezplaien kalalog ra6unalni6kih sistemov PC XT/AT 
JerovSek computersa ter prevzem raOunalnika XT/AT v Med- 
vodah. 

- Zastopamo 'COMPUTER ELEKTRONIK Q.m.b.H«, Villacher 
Ring 59, 9020 Klagenfurt - Celovec v Avstrtji. 

l§6emo zunanje sodelavce za prodajo rafiunalnlkov v SR Slove- 

niji; svoje proSnje in profekte poiljite na gomji naslov. 

- Pred nakupom lahko raCunalnik pri Computers Elektroniku 
prelzkusite. Preden obiiiete Computers Elektronik. nas pokli- 
6lte. Dobili boste vse informacije, nasvete in cenike. poslali 
vam bomo cenik Computers Elektronika. 

- Edini servis v Jugoslaviji $ popolnoHzbiro rezervnega materi- 
ala za osebne raCunaJnike spe^rum In commodore. Na zalogi 
imamo 6lpe ULA za ZX, follje (membrane) za vse vrste sincla- 
Ira. Oipe za commodore 906114 - .PLA, 6^9. eprom module, 
napaialnike. origlnalne kasetnike, vmesnike, Igralne palice 


EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 

1 Turbo 250 PC-SPEEO. Turbo 2002 PC-SPEED, Turbo Tape II PO 
SPEEO. Turbo Pizza PC-SPEED Spec., ProfI Ass/64 PC-SPEED, 
monitor 49152 PC-SPEED. nastavitev glava kasetofona. 

6. Turbo 250 PC-SPEED, Turbo Tape II PC-SPEED. Spec. Pest PC- 
SPEED. TurOo 2003 PC-SPEED, Turbo Pizza PC-SPEED. nastavitev 
glavs. 

7 Simons Basic 

13. Vizawrile PC-SPEED, Turbo 250 PC-SPEEO. Tornado Dos PC- 
SPEED, Past Copy PC-SPEED, Copy t90 PC-SPEEO, Gigs Load PC- 
SPEED. nastavitev glava (32 K). 

15. Pile Master PC-SPEED. Simon's Basic I PC-SPEED. Monitor 49152 
PC-SPEED, Turbo 250 PC-SPEEO, Copy 202 PC-SPEEO, nastevltev 
glave<32 K). 

16. Simon’s Basic II PC-SPEED. Duplikator PC-SPEED, Turbo 250 PC- 
SPEEO, Sistem 260 PC-SPEEO, naslavttav glava. 


Vsak modul )e v posabni plastICnl ikatlicl In ime vdelano reset tipko. 
Garancliskl roK 1 leto. Dobavni rok tako). Drugs module lahko naroOlle 
iz pre|Sn|in StevllK. 


JEROVSEK COMPUTERS 

COMPUTER SERVICE, Verie 31 A, 61215 Medvode 

Teiefon; (061) 621-066, 

FAX: (061) 621-523. 

Delovni cos: vsak bon od 10.-19. ure, ob sobotah od 8.-13. ure. 


I 



15km od Ljubella. v smeri proti Celovou. 
Qovorlmo Slovensko. 

12. ure in 13. do 17. ure.obsobotahzaprto. 


SpoStovani braid. 

po zelo ugodnih cenah vam ponujamo: 

- AT raCunalniki 266, 12 MHz, matiOne p1oS6e NEAT 

- AT rafiunalniki 286, 16 MHz, matiene ploSee NEAT 

- AT raOunalniki M6, matiSne ploSCe NEAT 


Vse vrste liskalnikov STAR 
Vse vrste risalnikov Roland 
Trde diske SEAGATE 
Modeme (zunanje in notranie) 
Mre2ne kartice ETHERNET 
GrafiEne kartice GENIUS 
Monitorje NEC 

Siroko palelo raCunainiitaM^ 


PODJETJA, POZOR! Ponujamo in install- 

ramo tudi mreine sisteme s karticami EHEHNETI 


NOVO! NOVO! NOVO! 

Informacije in razstavni prostor odalej tu^v Ljubljani, 
Letali§ka 33, tel. (061) 448-241 int 302. 

Delovni eas: od 7. do 14. ure. 
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fZANIMIVOSTII 


VIRUSl: NEVARNOSn V BLIZNJI PRIHODNOSTI 


Jeruzalemec in Avstrijec pred vrati 


tog- TOM ERJAVEC 


6eprav ludt (a konvenclja nl na|bol| 




razlidne doldlne 

. -- - -ko razlldne llpa 

Alan Solomon, nauradni izvrdna kod« oku2i z razlldno dolii- 
■ ■ ' privzBil ta 


log. napisal 
lakoia: 'Nld se ne boj. alei ko prai 
vaa bo dolamlo ludi v ./ugoalavljl.. 
Ta zla napoved se je urasnldlla protl 
-U avgusta, ko |s anonimni - 


dogovor In 
novah 1S13. 

Virus 1813 la naslal na Hi 


nja nakaj' iMviik 

se bo eproM na dislo drug datum. 

Akcijskakoda 1813 


Na6in oku^be datoiek 
COM in EXE z virusom 
1813 


virus ISlSjeec 


Ml) d 


hotel Izdali imena svoiega podiatja 
Ko so novinarji na liskovni konla- 
ranci izvadeh za omenieni pripatliai 
sa le lako) zadel madiiski bum. ki |e 
Iraial ves laden KakSno navarnosl 
pomeni Jeruzalamskl virus, kdo le 
skrivnosini mot iz Beograda. zakaj 
osiaia snonimen. ali sta si vse sku- 


Za dokaz. da vse skupaj nl nika- 
krSna IzmiSljotma, ja poskrbel Matai 
Kurani iz L|ubl|ans. ki meiepoiele- 
(onu poklical v drugem lednu sap- 
tambra in dejal. da se mo zdi da 
. yj -nekai- se je czks- 


cembra 1987. Od nastanka do da- 
nes le preplavil te ves svet. tako da 
je Jugoslavljs res mad zadnjlml oku- 
tenlmi driavaml. Modlticlranih raz- 
lldic njlhovi odkrltel|i niso znall ta- 
koj uvrstiti v razred verzij 1813. zato 
so na razlldnih konelh sveta naslalA 

PLO. Friday I3m. Black Hole! Ru^^- 
an. Century. Oragon. 

Virus 1613 le lipidan predstavmk 
posrednih virusov czvrsne program- 
ska kode Kuii programe tipa COM 
in EXE. Programs lipa COM poveda 
za 1813 zlogov svoie kode. progra- 
nom tips EXE pa doOa ifinx zlogov 


lahko vi 
mo to ugolovi. da ni 
programs. Zato upon 
prako zaslona usodi 


iku sporodi 
■Bad com- 
m tranutku 


virulentne !■ 

blitia dievilka. ki okuteni program 
zaokroti na mnogokralnik 16 (zara- 
di naravB mikroproeesoria) Poga- 
njinje okuZenega programa v zdra- 


redevanje zbriaanin datotek. pa kaj. 
Srnenl. ko izginajo tudi oni. ko |in 
poienad! Ce sa ta lotimo desa take- 
ga. potam moramo Bin trdno prapn- 
dam. da sa bo oparaciiski sistem 
naloiil v radunaimku ZORAV. braz 
okutbaz 1813. Ce o lam nismo pre- 
pridani. je naibolje ugasniti radunal- 
nik. preden Bo Skoda ta vadia 


okutitl tako programe COM Kot 
EXE. Okutbe progiamov CXM pote- 
ka (eko. da virus svojo kodo vnna 
pred stmo kodo trtve, na konec pa 
trtvl doda te niz znakov MS-DOS. 
Nadin izvajanja programov COM te 
zelo enostaven: operacijski sistem 
nalotl dsloteko COM v pomnllnlk in 
id zadne izvaiab na nianam zadetku 
Zato le lak nsdin okuZbe uspeSsn 
Kutania programov EXE je pracai 
boll komplaksno Virus sa trivi ono- 
ne na konec izvaiania orogramev 
EXE ga pracaj bol| komplicirano kei 
izvajanje programov COM Program 
EXE ima na zadetku giave ki vsabu- 
jB inlormaciia o struktun oaiotake 
In kazalca. ki dolodaio. k|e v oatola- 
ki sa zadne izvedlgiva koda in kaki- 
ne so zadatne vradnosti doiodenin 
registrov proeesorga prad izvags- 
niam Zato okuZba nikakor r« 


»no od razlldic. zelo podobro izvlr- 
ii. Zahvaliugod vzorcu smo lahko hi- 
re pripravill zdravllo zan|. Da pa 
rzorci niso naklgudni. (emvad da gre 
•ajbrt le za epldemijo, sa ga Izkaza- 


Razliace vinisa 1813 


nilniku radunalnika kot pniajenl |re- 
zldentnl) modul. Pravo dalovanje vl- 
rusa sa zadne tele sadaj. Izvaianji 


razni Igudia prinei 
vzorce istaga virusi 

seminarju" Zveze J- 

bratevanje v ljublianskam Holliday 






It simulirali 

daum 13.10.89. okulili radunaimk 
! vi'usom laiSlerSezadnjimnevar- 
nitr TomaZem dokazaii da progra- 
mi z disks izginjaio braz sladov. Prl- 
. • li postopke kutenja. 


diagnosticiranga in zdravljanja l . 
tanih programov z virusi 1701. 
1704, 648. 1813 in •togicO" IBoun- 


. . iCOMi 

govo okutbo. Zaradi napake v i 
su se okuiba ponavlja tudi na za 
okutenih programih EXE, kar pov- 
zrodl vnovidno rast programskih da- 
lotek Rasi se nadalguge tako dolgo 
dokler vedkrat okuZena datoteka ne 
more vad v pomnilnik radurialnika 
Okuiene datoleke COM pri i 
nju V akuterem radunalniku 
stego ved Ta pojav ge za dal 
EXEzasledItisamo priizvirni razliCi- 


Porodlla z vaega sveta navajajo, 
da obstaia Jeruzalemski virus 
V osmin razlidican. \aCln tirgenia je 
prI vseh enak. na razlidan nadin pa 
sa obnatajo pri sprotengu akpijske- 
ga dels virusa. Razlldice so tale: 


1813: V pelek. 13. v 



dasni delo radunalnika: okuteneds- 
toleka EXE nakonirolirano raslejo 
1813-8 kol 1813. le da na kuZi ta 


Nadni zdravljenja okuib 
S1813 


la 1813 p 


Opis virusa 1613 


Na videzse obnatangs okuZenega 
radunalnika ne razlikuie od zdrave- 
ga Uporabnik morda opazi, da se 


1813-C. V patek 13 
V masecu. po latu 1990 zbrite doda- 
Ntveno tabelo IFATI 
1813-e kot 1813-0. lepo latu 1992 
1613-F‘ kot 1613. le da na upodasni 


1813 Virusi IzvrSna I 
pisani konvereiii Imenuiejo po koli- 
dlni koda. ki go pnlepigo na trlev 


Razmere sa drast 

na protiini datum. Na lak dan virus 
unidi vse programs. Ki jin uporabnik 


Russian' kot 1813-C. vsebugs U 
do ANTIVIRUS 
Century: kol 1813-D. It 


potana Prava teZava ii 


dodelltveni tsbati. zbnti 
vse diske in napiSa •Wellcoma ti 
me 21sl canlurv- (Dobrodotti v 21 
sloleliul 


Zdravigania okutb COM ge zaradi 
nadina okutbe zalo anostavno 
Odrezaii ge treoa virulenino kodo 
prad zadelkom trive m dodam mz 
za koncam triva. Znav la s lem oz- 
dravlgena 

Pracei boig oa so zapietena radi 
pnzoravlgengu Okutb EXE Tuialra- 
ba naiorei obnovm vsabino gisva 
izvirnega programa EXE Nskalar* 
vradnosti se da pobrati iz okutana- 
ga programa nakatare oa la traba 



a: 


i: ..J 


X~] 




datotak* COM pcnlaiiMvala za 646 
zlogov. V niaeovam podislju : 
epidemija sp roil la ia v 6lr6am o 
gu. To je bilo okrog 20, ■ — * — 


pi oh. 

Drugi nafin varovanjaie izoglba- 
nja proillnim datumom Cesezana- 
iamo na proiilne datuma, ki )ih na- 
vajaio programski virologi v litaraU- 
ri. potem bi 6a kar nekako ilo. Bolj 
nerodno ja, kar lahko iisak baker 
protitnl datum zamania in nova raz- 
IlCIca virusa kroii napraj. 

Danimo, da verjaiTiamo, daje pro- 
illni pogo) raa aamo patak, 13. v ma- 
sacu. Tak dan je bil 13. oktobra 
1989. ^uporabnik lega dna ni upo- 
rabljBl ratunalnika, ae |e virua na- 
sledniega dne sicar vaselo mnoZil 
naprai, vandar avoia pogubna nalo- 
ga nl opravil. To operacijO bi lahko 
uporabnik ponavljai vsak petek 13. 

V maaacu. A kaj. ko le prasanatljivo 
vailko petkov, kl pridaio na 13. dan 

V maaacu. ko ae dogair ** 

TaW dnavl ao v latih 1! 


13.07.90 

13.09.91 
13.12-91 



Kot pri vePInl viruaov ;e prevanti- 
va tudi lu borna. 6a ae driimo 2e 
mnogokrat naaiavanih napotkov, 
morda viruaa na bomo ataknili. te 


- an) iz 

nakega liubljanskaga podjatja (Kl 
ludl 2all oatati anonlmno). Obialo- 
val |a, da nl mogal prill na predatavi- 
tav. da pa bl aa iaiel pogovontl 
o akrivnoatnam dogaianiu na oaaP- 
nih raCunalnlkin. za katere ja odgo- 

voran. Takoi aem odiel ■ 




Solaki primar |e 
javnoati lanuarja 1989 v Vallkl Brlta- 
i>i|l. Alan Solomon |a avaril pred 13. 
aninOaopozorllan 


o mo2no8t os 

goalaje kot drugo. Ca ugotovi. da la 

V takobam Imeniku oKuill all unibll 
ia vaa programa tlpa COM. skoii 

V koranaki Imenik in napade COM- 
MAND.COM. Ca ga okuZi. bo ta Ob 
vaakam nalaganiu oparacijakaga ar* 
sterna okuiil novo daiotako lipa 
COM. ba pa ga unlbl. bo rabunalnik 
ob naaladniam nalaganiu oparaci)- 
skega sistama obvisal. To so tudl 
zgodi Ob vaakam poganjaniu uniba- 


ua 648 Ima ludl naziv •Avstrii- 
-. Povazave z virusom 1704/ 
alias -Avslfijaklm-a- nl pc na- 


! na uslrezata 
daianakamu'staniu. Da lo verjetno 
drii. dokazuie tudl dejatvo. da aa >a 
prva okuiba z virusom 1/04 zgodila 
V Jugoalavljl jeaani 1986. virus 646 
pa ja prastopil jugoslovansko majo 
protl koncu polatia 1969. 

2e n^ov pojsv v 5lovenl|l la bil 


movaiigsni akok navirulentno kodo. 
naio pa )8 traps odrazati oOvabni 
prilapliani virulaninidsl. Ootu la 6lo 


virus izvrSna programaka kode. Ka- 
laraga talo je dolgo 648 zlogov. Nje- 
govo dalovanja |e nepoaredno. Po 
dalovanju aa lorai razllkuia od viru- 
aov 1613 all 170X. In sicar po tarn. 


Na^in zdiavljenja okuib 
zvirusom648 


naradlli. Lahko poalavlmo diagno- 
zo.daso unibane, ozdravili pajlh na 
moramo veb, kerje blla ir' 


rabunalnika kot . 
razldanlen modul. Njegov napad aa 
zgodi V tranulku, ko Izvajamo oku- 
ianl program. Po lam napadu as 
virus na bo 6irll v rabunalnlku vss 
dotlej. dokisr ns bomo znova pog- 
nall enega od okuZanih programov. 

Virus 648 napada izKIjubno pro- 
grame COM. Ja zalo zvit virus m 
kljub pobasnsmu dalovanju Iksr ni 
razidanlan. as 6lrl pobasnaja) Izrad- 
no nevaran in unibuiob. Okvirno 
opISimo njsgovD dalovanie. 

Nalagalnik naloil okuZenI pro- 
gram V pomnilnik. Najpral ae izi^e 

naloga - 

, iku naala 

n|l naokuZsni program COM. Mad 
tarn disk all disketnik. s katarsga 
nalagamo program, vaselo ZviZgt 
all 6krla. kar virus iSbe Znev. To ja 
ana od Indlkacij okuZbe. Ko je virus 
nabel Zrtev v takobsm imaniku, se 
odlobi. po katersm algorllmu jo bo 
napadal. Na Izbiro Ima dva moZno- 


izgubljana. Virus ja tezenj zapiaal 
pet zlogov In pred tern nl shranll 
prvotne vsabins Jasno, saj ja bil 
namsn UNlOlTI. Za ulaho vendarle 
povsjmo, kako se da diagnoaliorali 
unibana programs tips COM. ki |lh 
ja napadal 648. Prvlh pel zlogov unl- 

benegeCOMc 

nju glasi v ' 
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Knock, knock, knocking 
on the heaven's door 


virusih in Jugostaviji. Za- 
ras smo rai za virusa m prad vraP 
btks kar lepa vrsta kandidalov. 
Oglalmo si jih' 


COM In ostans po izvaianju ontajan 
mad 13. oktobrom in 31 dacam- 

fvano tabalo (FAT) in s lam Oostnp 
do vsah podaikov nadisku NaprM- 
nsjia razlibics Mgi virusa kuZi ludi 


impirll in 
I OkuZbe 
I. Po ocanan 


I. Izpsljanka 64e-B pa povprab- 
no unlbl vsak oami program COM. 
PrI nas sa ja zabala eoidamlja virusa 
e48-B. 

Nadin oku^be datoiek 
COM z virusom 646 

virus 648 okuZi datoteko COM (a- 
ko. da jl na njen konac prilepi svojo 
virulantno kodo. Da Oi si zagoiovil 
Izvajanja. mora spremaniti zabalak 
Znve take, da niano onginalno ko'- 


Vizija 

ftacunalniiko 

intormacijski 

inieniring 

RETROVIR 

IHACNOZA. UNICEVANIE, 
iDRAVLIENIE VIRUSOV 
Kl IRtiVIK obsega: 

- pupuino diferentialno diagnosliko, ki ji ne 
null' nubcn virus 

- diagnosticiranje in zdravijenje programskih 
vinisuv 

• Kouniing Bali (zogica) 

• 648 (unicuje COM programel 

• |~n| padajoce crke) 

• 1704 ipadajocv crke) 

• 1808 lunkujt EXE in COM programe) 

• 1813 (unicuje EXE in COM programe) 

- arhiv sprememb na disku 

RETROVIR 

- izganjalec programskih virusov 
POKIICITE NAS! 

YU 63000 Celje 
Skvarceva 4 
hz (063) 26-116 
M 7 (063) 26-843 




domna- Zdraviiania oKuZO 646 lav primer- 
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VIrui dBa»( 

je virus Izvrtne programsks Kode 
s gosreanim delovaniem. Kuli pro- 
grams (ipa COM In EXE. Napada 
datotske tipa DBF, torej podatkovna 
datoteke, kl |in uporabija najvsC na- 
Slhi programov za poslovne obdala- 
ve (dBase. Clipper, FoxBase ild ). 
Spremlnia vseblno datotek DBF in 
shraniuie kalalog sprememb. ' 



VIRUSI: DOMACI PAKET RETROVIR 

Izganjalec 

programske 

golazni 


PREVENTIVA je bol| sistemsko 
orlentiran pristop. Preventivnl pro- 
graml so vedno prltajeni (rezldenl- 
ni|, tako da dlnamiino varujejo sl- 
stem. Obnaiajo se kol psi iuvaji. 
ves bas so rra preli. Preventiva lah- 
ko pogania tri vsjs: zabbito diska. 
dinamICni nadzor sprememb ah pa 
pre2anje na konkrsine akdis. zna- 
bilne za vlruse. 

Programi. kl Sbilijo disk, si navaO- 
') zgradljo podatkovno bi 


Ing.TOMERJAVEC 


Virus S40 alias Friday 13th 
le virus IzvrSns kode z neposrednim 
delovaniem. Kuil datoteke COM Ob 
Izvaianju skuia okuilti druge dato- 
take COM v lekobem imeniku. Na 
pelek, 13. v mesecu, zbriSe izvajani 
program, be |e la okuten. Razlibne 
verzlje poznajo razlibne kriterlje za 
izbiro nasfsdnilh Zrtev. Najagreslv- 
neiia razlibica oku2l vsa datoteke 
COM V tekobem ImenIku. Verzija 
S40-C Ob aktiviranju arogantno Izpi- 
Se 'We hope we haven't inconveni- 
enced you- (Upamo. da vam nismo 


[US 


Nableti irkajobl niso edinl. Tu so 
Se virus! DOS-62, Brain (le kako. da 
ga ni Se nlhbe opszll?). Stoned, 
Oen-Zuk. Lehigh, AprII-lsl. Oropax. 
. . in Se nekai bisto novlh virusov. 
0 njlh pa kdaj prlhodnilb. 


J. QoodwIn/D.Ferebrache: Virus 
Materials Archive, Hernot-Watt Uni- 
versity, Edinburgh, UK. 


I aslavek oplsuje smarnlee 
rszvoja prottvlrusne pro- 
opreme. Pokazal 
oom eno do moinlh poll, kl |e blla 
izbrana prr protivirusnem program- 
skem paketu RETROVIR. 

Z masovnim napadom program- 
sklh virusov na osebne rabunalnike 
z operaciiakim sistemom PC-DOS/ 
MS-DOS so vpraSanja obrsmbe ra- 
bunalnikov pred virusi postals aklu- 
alna tudi pri nas. Oe driljo ocene, 
da je okuZen ie vsak betrll osebnl 
rabunalnlk v Slovenlji, polam virusi 
ogroiajo ie zolo veliko uporabni- 
kov. Najhuje je. da nekatan tega 
sploh ne vedo. ker so virusi Se v la- 
lentnem stanju In se lore) samo ttho 
razmnoiu|e|0. Pravi napad Sale 
sledi. 

O etiki programske 
virologiie 

Roko na srce, neksteri nail po- 
nudnlkl programske opreme so nad 
pojavom virusov nsvduiani: beS, vi- 
r|( dalovanje plralske- 


Oa ''08 in ... 
legalnem trgu programske opreme 




a Krajo mais|0 roke, prltekal l|a. kjer 
si programerji vsa nobi manejo obi 
pred bleSbebimi zsslonl. 

Obenem zagovornlkl virusov niso 
zadovoljni s poskusi unibevania vi- 
rusov in obsojaio pises protivlrusne 
programske opreme. bei da samo 
Se boll spodbujaio bml Irg, kl bo 
okuZbs lahko zdravll in se jih ne bo 
veb bal. 

Tode, all IS virus res pravo sred- 
sivo za pot do legalnega Irga pro- 
gramske opreme? Kai ne bl bilo bolj 
prav, be bl taki zagovomiki virusov 
zsbeli prillskatl na republlSko In dr- 
Zavno zakonodajo, dapo pravni potl 
uredlla snarl, namesto da zagovar- 
jajo programski te'orizem? Ka) nl 
programski virus v rabunalniku po 
svoji lunkciji enak bombi v letalu? 
ie res, da bo med Zrtvaml tudi hu- 
dodelec, toda nkrall z njlm bodo 
umrli tudi nedolinl. 

Zato zavrabamo obtoZbe na ra- 
bun neetibnosll protivlrusne pro- 
gramske opreme. Virus pojmuiemo 
kot Inlormacliskl terorlzem in ga za- 
to skuSamo Iznibili. Narava SIrjenja 
virusov pa povzroba tudi okuibe 
-nadol2nih- programov. takin, pri 
katerih nl bil slorjen noben prekr- 
Sek. Uporabniki se ul^neio v mno- 
gin pnmerih okuilti z Izmenjsvo go- 
lih podatkov. kar pa Se zdaleb nl po 
dellniciji nezakonito. Zato bo na Se 
tako legalnem trgu vedno obstajala 
potreba po programskih -zdra- 

Smemice protiviiusne 
programske opreme 


kl jlh ibitiio. Dokler st 
pustijo nobenemu pi 
po Sbltenm delin disks. 

DInamibni n, 
meljl na opisu 
programov In stalni primerjavi sta- 
nja Izvaianlh programov z opisom. 
Razlika v primerjavi O'okira Izvaia- 


programski virusi 
operaciiskega slstema. so se razvile 
tudi smernice. v katere so se podall 


Programi lovcl pt 
vanje prekinitvenin rutin lii vanie 
nastavijo past!. Past lovi akeije. kl so 
znabllne za dolobene vrsle virusov 
te se past aproil, preprebi Izvaiane- 
mu programu nadalievsli delo. ker 
meni. da le okuien. 

Vse tn vrste preventive so ublnko- 
vlte samo v zdravin sislemln Res 
preprebujejo okutbo, ne znajo pa 
odpravill nienega vzroka. be imamo 
opravltl 2 n|o. Preventiva lahko pov- 
zroba laine alarms. Ker ne more 
vedno lobiti komercialnin progra- 
mov od virusov. Dinamibni nadzor 
bodlsi zaiene alarm za vsak pro- 
gram. p katerem nima Ppisa v bazi 
(kar poatane sbasoma mubnol ah pa 


neopazne okuibe. Programi lovcl 
leiko razllkuieio virusne akciia od 
legainih. Polag tega imsjo rezidsnt- 
ni programi ponavadi s posaganiem 
v klica DOS tudi napredvidem 
stranske ubinka oziroma rszidenbii 
programi, kl jim sledljo v verigi. 
spremenijo njihovo delovsnia 

KURATIVA le naimani obdelano 
podrobie. (%s^a programe. ki zna- 
|0 odpravitl virusne okuibe Iz siste- 
ma In restavrirati sianje okuienih 
diskov v atan|s pred okuibo. Tudi 
idrevljenje se deli na dve vaji: 
zdravljenje sistemskih dalov dtska 
in zdravl|en;a IzvrSnIh programov. 

Zdravljenie sistamsKih delov di- 
sks obs^a podrobia na disku. o ka- 




' V grobem tri: dlagno 

DIACNOSTIKA pokrlva anallzira- 
n|e stania na disku in ugotavljanja 
iniskclj. Dell se v dve veil: speedib- 
no in sploSno. Specl'ibna diagnosli- 
ka se osredolobs na POOPIS virusa 
In ga sKuSa na|ti na disku. Podpis 

- 1 znakov, kl se vedno 

telesu vlruse. Dlagno- 


da obstaiaio. To so partieijska ta 


delitvene enole diska. Tu se nast 
jeio virusi sistemekin delov disk 
Zdravljenje IzvrSnih prograr 


poiavliajo V 
slibnl progr. 


In podalkovni prostor ter 
poroba o svojih naidbah. 

SploSna diagnostlkase ne spuSba 
V konkretne pojave virusov, ampak 
dlagnosllclra SPREMEMBO na di- 
sku. Tako zanealilvo odkrije vsak 
nov napad virusa na sistem. beprav 


krademo: programe lipa 
EXE In COM. Z njlmi se Sirl najveb 

oroi|e. ki odpravlja ianSba Sirjenia 
virusov. Je zelo speclalizirsna. ozko 
odpravljati samo 


Praktibnl prlmerl protiviruamn 
programov Kaieio. da pokrivanie 
samo one od zgoraj naStetih smer- 


RETROVIR - integracija 
protiviiusnih sredstev 

Aviorska skuplna Proteus iz L|ub- 
l)ane|a poskusilazdruiili dobre Ide- 
je 8 podrotja protivlrusna zaidite 
« udlnkovlto programako orodje za 
odpravtianje virusnih okutb. Pri lem 
ja bila oanovna zamisel priblitno 

•Ker nobena prevenllva ne more 
prepreiiti vseh Intekel) In karie nag- 
niena k nepri)atnlm tainim alar- 
mom, (0 opustimo. Namssto r|e na- 
redlmo dobrodlagnostiko. kl blzna- 
la prepozrtati VSAK vdor virusa v za- 
delnl lazl. Oodaimo zdrsvila za 
naibolj pogosle virusa, s katerimi bi 
odpravlli iarlSie potsncialnlh Ittfak- 
cl|. Vse skupai naj krona enostavan 
uporabniiki vmesnik, ki bo zaobie- 
mal vse te funkcljev lasno. enostav- 

Rezultat te ideie |e kupdek pro- 
gramskih orodij, zdrulenin v enot- 
nem sistemu roletnih menliev z vde- 
lano Izdatno dokumen1acl|0. opisu- 
{oei na Stevllnlh straneh obnaSanje 
viruaov. kl jih RETROVIR zdravl. 

Uporaba ;a Kar najbol) poenoslav- 
I|ena: disketo vstavli v disketnik In 
resatiraS radunalnik. Naprei se avto- 
matsko odviiaves integraini pregled 
sistema. Uporabmk vstopi v Igro ie- 
le. ko se odiota za zBravIjanje, prI 
tern pa ja dovol). da se na primer 
odiodi za zdravljerje virusov IzvrSne 
kode. RETROVIR tedai izvaja sped- 
lldno diagnostiko za vse virusa Iz- 
vrjne kode po vseh datotekah na 
vseh diskih sistema In jIh hkratl 
zdravl. 6e uporabmk toleli, je lahko 
pri svoiin zahlevah boli podroben m 
z nastavlianiem parsmelrov optimi- 
zira proces dlSdenja. 

RETROVIR |e sestavljen iz modu- 
lov, ki so v uporabniSki optiki videtl 
kot predali. Uporabnik odpre predal 
in uporabi orodja Iz njega. RETRO- 
VIR vsabuiB zdravilaza vse viruse. kt 
so la hip pri nas. S pojavlianjem 
rtoirlh virusov bo dobll rove module, 
V katerlh bodo zdravila zanie. Tre- 
nutno seatavl|S|0 RETROVIR na- 
slednji moduli: TOTAL In zdravilaza 
viruse BB (llaliianski), 6« (Avstrlj- 
skM), 1701, 1704 (Avstrijskl-Z), 1813 
(Jeruzalemski - okuiba COM) m 
18xx (Jeruzalemski - oku2ba EXE). 


ske dale disks, programs DOS in 
nekatere najbolj pogosto uporablja- 
ne uporabniike programs. Uporab- 
nik mu lahko preda v nadzor $e po- 
Ijubns lastne programs. TOTAL si 
zapomni klfudna podatke o njih: 
podpis, dolZIno, datum in uro kre- 
iranja in podobno. Ker se noben vi- 
rus ne more naselltl ns disk, ne da 
bl spremenil vsai podpis datotake 
all sistemskega dela disks, ga TO- 
ujame, sai ob vsa- 


le uoie ,id Zahi* 

ma, kaj je povzrodilo spremembo. 
Zahleva samo avtorizacijo spre- 
membe. Ce kdo od uporabnikov ra- 
Sunalnika avtorlzira spremembo, bo 
podatkeo n|oj shranll v svoi arhiv, ki 
vsabuje natsnene opise vseh spre- 
mamb. kl sosev opazovani dotolaki 
zgodlle od Instalaclje RETROVIRA, 
in slcer do sekunde natanbno. sku- 
paj z Imenom svtorizatoria in opl- 
som spremembe. Ce nihie ne avto- 
rizira spramembe. |o lahko mirno 
pripliemo virusu. Neavtorizirans 
spremembe izvrinib programov TO- 
TAL obdela enostavno. a ublnkovl- 
to: operacliskemu sistemu onemo- 
goil poganiatl programs, pri kalerih 
Is bil podaljSek imena daloteke 
spremenjen. tore] okuZen. TOTAL je 
stem svojo nalogo opraviLzaznal je 
vdor luje kode v raiunalnik in pre- 
prsdll njeno izvaianje. 

SPECIFiCNA DIAQNOSTIKA'prIde 
na umtn nn vrtnru virusa Posistem- 
0 datotekah 


> okuienim slstem- 

.... akot okuienim pro- 

gramom. Za vsako vrslo virusa RE- 
TROVIR vsebuje algorltem. ki okul- 
bo -ozdravl-, vrne program v stanis 
prod okulbo. RETROVIR zna te hip 
ozdravltl naslednje okulbe: 

- Bouncing Ball (Italljanski virus, 
-logics-: virus startnegs zapisa) 

- 648 (Avslniskl-I : neposredni vi- 
rus IzvrSne kode) 

- 1701 (Avstrlj8kl-2: posrednl vi- 
rus Izvrine kode) 

- 1704 (Avstrijskl-Z/varianta: po- 
srednl virus izvrine kode) 

- 1B13 (Jeruzalemski. okulba 
COM: posredni) 

- iexx (Jeruzalemski. okulba 
EXE: posredni). 

To so obenem vsl virus!, za kalere 


h delin diska ir 


odioii. kaj bo z Irtvljo poisl. Lahko 
)o uniCI, lahko pa jo z zdravllnim 
modulom RETROVIRA ozdravl. 


Zdravila za drugs virusa bodo 

dodajana ob sprolnem pojavlianju 
novih vrst te nadlege. 

RETROVIR - ARHIV obsega da- 
toteke all tiskalnlike izpise. v Kate- 
rlh so zabelsleni vsi dogodkl v zvezi 
zzdravtjoniem In diagnosticlraniem. 
Arhiv IS vaien v veCjih contrih, k|er 
lahko specialist za varnost podat- 
kov z vesinim preuievaniam podat- 
kbv iz arhiva razbere. kako se je 
okulba iirlla In s katerega raCunal- 
nlka ispriSla. saj le ilrjenieepidemi- 
je opissno kronoloiko. Ti podatki 
so lahko zelo valni pri Iskaniu izvo- 
^“rETROTIR je predviden take za 
delo V samostoimh sistemih kolvlo- 
kalnlh raCunelnISkih omrel|ih. 
Omrelna verziia deluje s sirelnega 
diska (serverja) In lahko vzdrluje za 
vsako dalovno postaio posebej nje- 
ne lokalne podatke ler na njej tudi 
izvaia dlagnostlbna In zdravilne po- 
slopke. Za eelotno omrelje z dolo- 
(lenlm Stevilom delovnih postal je 
tore) potrebna ena same kopi)a pro- 


okulbo, Ta postopek le dovolj 
debar pri obravnavaniu programov 
COM, odpove pa pri programih 
EXE, katerih zgradba |e neonmarno 
boll kompticirana. 

Pri okulbah programov EXE 
(18» - 
TROVIfl ai 


Virus se pred glavo programs EXE 
ne more nalspiti. ker bl sicer podri 
njegovo strukturo. Okulba progra- 
ms EXE nuino polegne za sabo tudi 
modlfikedio gisva programs EXE. 

Tehnike zdiavljenja 
vRETROVIRU 

Postopek zdravlienja se spremi- 
nja od virusa do virusa. V primeru 
okulbe startnega zapisa (Bouncing 
Ball) se zdravlienie v giavnem redu- 


delitvene labels (FAT), sai le Ireba 
na disku poiskati pravi slartni zapis. 
ga vrniti na njegovo pravo mesio in 
osvoboditi lalno poXvarjeno dodeli- 
tveno enoto (ozadie virusa BB |e 
V oktobraki Stevilki opisal Janez 
Demiar). 

Cisto drugabno )S zdravlienjB 
okulb Izvrinih programov tipaCOM 
in EXE. Zdravlienie programov COM 


Tehnike diagnosticiiania 
vRETROVIRU 

VeCIna diagnostlinih programov 
preprosto preiiCe datoteke. da bl 
ugotovila, all se v njih pojavlia viru- 
sov podpis. Pojav podplsa enadi 
z okulbo. Taka diagnoza pa ni ved- 

Metodologlie diagnosticiranja, kl 
jo uporabljajo RETROVIROVA zdra- 
vila za okulbe izvrine kode, je zgra- 
lena na Isstnostl. da se virusi Izvri- 
ne kode -Ispiio- na okulane pro- 
grame. te se prllepljo pred Irtev, 
potem |S diagnoza enostsvna. Za 
prllapljenje na koneu litve pa mora- 
le zamenistl del Irtva a skokom ns 
svojo vlrusno kodo. RETROVIR pre- 
gleduje prav te skoke in analiz 


. I skok 

jpsieodrezati pnlepljeno 
virusno kodo, bodisi nazaCelku bo- 
dlsl na koneu programa. iskanjeon- 
ginalnega delika programa. ki ga ja 
virus shranil v svoje tsio. je ie nai- 
telja naloga. posobno v primeru pr 

krlvanja s 

1701 in 171 


im EXE ni 

ni SIIKS pomniiniKu v Casu izvajo 
ampak niegova glava vsebuje ir 
maeijs 0 strukturi programa. ku ~ 
ta pred izvajanjem naloli v pomnil- 
nik Zdravilo mora v lakem pnmeru 
Iz telesa virusa potegniti intormaciie 
0 lokaeijah origmalne kode Irtve 
V pomnilniku po naiaganju. obnovili 
zadetna vreOnosti kazalnih regisirov 
In IzraCunati pravo dollmo progra- 
ms. takino, kakrina je bila pred 
okulbo. Te jjodatke mora zapisati 
nazaj v glavo programs in nato ie 
odrezatl tela virusa od programa. 
Uporabno? 

Opisani postopki nskazujejo eno 
od molnih smemie protivirusnih 
programov. ki pa se je izkazala za 
dovolj uCinkovlto. Dilersncialna di- 
agnostika naide vsak vdor virusa. 
Z zdravljeniem se uniii vir iirjenja 
okulbe in s tern odpravi nadaijne 
intekclje. Za posisdek pa ie tole: 
palica. s katsro drezai v ogenj. se 


id iMjanjem preveri 


kodo na njlhovem cllju. fie je koda nikdar pripedlo 


vi Ate RETROVIR vedno polenete 
00 navodihh, to le z svtoslarlom 
diskete. se mu kaj lakega ne tk 



SVETOVNO MIKRORACUNALNigKO SAHOVSKO PRVENSTVO V PORTOROZU 


Mephisto vse bolj brez tekmeca 


BORIS KUTIN 


S ako kol vsepcpvsod se tudi 
V Sshu raiunafniki vse 
uveliavlja|o. 6 b bi denes 


pretlravall. Toda te jutfi zanealilvo 
ne bo vrnunskega Saba brsa elek- 
Ironske pomoSi. raiunalniki pa bo- 
do V dobrSnl man spodnnlli Sabov- 
ske ufileljs. 


Na naiboli zanimivo vpraSanie. 
kdaj bo stroi moOneiSi od eioveka. 
pa la hIpSe nl odgovora. Cre seveda 
samo za rok. kajll o tem, da bo ra£u- 
nalnik moSnejSI tjdt od svetovnega 
prvaka. ni vse dvomov. Zanim)va je 
da reOunelnIk ie zdaj nekalere tipe 
konfinic igra vehko bolje od najboli- 
Sih valemoistrov kraljevske igre. Se 
ve£l Raejnalnik je nekatere stvarl 
posiavil na glavo. To, kar je viera) 
Se veljalo za remi. na primer KonOni- 
ca dveh iDvcev proti skakaiu, danes 
ne velja veP. Pravzaprav je resnica 
Se vedno nekje vmes RaOunalnIk 
resda dobi vsako korSnlco, toda 
pot do zmageje takoteZKain dolgo- 
traina. da je Olovek Se vedno ne ob- 
vlada. OloveSkI spomln je paC pre- 
maiben za tako grozljivo dotga po- 
lovania. raSunalnik pa (zaenkrat) Se 
ne zna razloZItl posamiSnlh logifinih 



Madtam ko se Sahovskl zgodovi- 
narji Se mso sporazumeli o tem, ne 
k|e ne kdaj je nastala magiena rgra 
na StirimSestdeselib drno- oellh po- 
l|in, pa |e roistni dan prvega raip- 
nalnlka nalanOno znan. Nemec von 



V svetii kablov in eipovmlkrora&unalnlKI seveda ne pomenilo prve boine 
trte, naiveeie nevarnosti za absoluten poraz naiboIjSiri Zivih Sahlatov. 
Nekalen programi, vazani na visoko proleslortalne naprave, so aeveda 
modneiSI. V radnjem lelu izrazito Izstope ameriSki program Deep Tlio- 
ugnt. ki nl le absolutni svetovnl Uhovakl radunalniSki prvak, ampak 
Zanje ludi zarea Izredne uspeha v aredanjin z vrhunakiml Sahitti. 

Tako je omenjeni program na tumirju v Long Beachu med 740 (v 

glavnem livimi) udeleZenci r**'" ' 

je za nagrado dobil lO.DOC 

publlcilelo. Rafiunalnlk je ■ . - 

nasprotniki pa so bill z Izjemo neznensga Lesiega (reting 2M5), ie 
zelo uvelievijeni Igralcl. V drugem kolu le premagal na^a mednarod- 
r. rjiii.. elovltega dartakega velemoiatra Ur- 


nega moistra Qllksmana, n 


la 1970 dolatela east, daiev prvom dvoboiu r 
Sovjetsko zvBzo nastopll na prvi deskI (Fisc 

'edoWlludIzaoSn 

kl je Izgubll lumirako 


Po remiju z mednarodnim moyatrom Cambridgeom, leMra r 
zaporedne image, vae z Igralci z mednarodnimi naaloW- 
Salgadom In Flahbeinom. ^rea prava senzaclja. 

Toda ne dolgo. Prav pred dnevi je Deep Tnougnt loral pnlateliski 
dvobo) zameriSkIm velemoiatrom Robertom Bymor^ in -?2m4?v“«i nl 
bllo. BIvSi kandidat za svetovnega prvaka pa se je na dmi seznam ki bo 
gotovo ie zaio kmalu kar dolg. vpisal pod Stevllko dva. 
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sKem prvenstvu prl nas. 

Naslopllo la davet programov, 
zmagovalec lensKaga svetovnega 
prvenstva Mafislo pa ja v najzaniml- 
vaiii konkurenci obranit naalov brez 
bo|a. FIrma Haganar + Glasar Iz 
MDnchna |e namrae priila 2a totiko 
naprei. da v seriiaki proizvodnji ni- 
ma takmaca ozlroma drugi proizva- 
jalcl na takinam tekmovanju samo 
czgubiio. 

Tako je blip naipraj pradlakmova- 
nja. V katerem so sa po slstarnu vaak 
z vaakim pomarlli vsi prljavljeni pro- 
grami. Na zaietku jih ja blip davat. 
na koncu pa la psam. SredI lumirja 
la namrae izbruhnil pravi ikandaf. 
Zahodnpnamaki prpgram Quick 
Stap. dotlaj popolnoma neznan. ja 
igral prasanatijivo dobro in s lam 
pritagnll dodatro pozornoat. Sum- 
rieanja ja raalp Iz kola v kolo. doklar 
ni ppeilo. Mellsto |a obtoiil nasprot- 
nlka, da mu le ukradal program. Do- 
kazov je bilo dovoli, ie pravae. kajll 
Quick Stap se ni skuial niti zag ovar- 
ian. ampak ja po odkrlt|u jadrro za- 
pualil Kriataino dvorano starega ho- 
tela Palace. 

Mellsto X la remiziral samo prvo 
partijo. vso druga pa le'dobil. Tako 
ja postal svelovni sottverski prvak 
mad Sahovskimi mikroraeunalniki. 
V konkurancl amaterjev pa sta si ta 
naslov razdellle mad2arski Pandlx 
in amerliki A. I. Chess. V dvoboju za 
absolutno prvanstvo le Mellsto Por- 
toroi z 2,S:1.S premagal zmagoval- 


Kako aploh igraio iahovski radu- 
nalnlki mad saboi? Vse je tako Kot 
na pravih iahovskin lurnirjlh, torej 
iahovnice. ura. formularjl, sodnlk. 
gledalcl. Le da so igralcl samo siaii- 
sli. Ko jim radunalmk sporodl pote- 
zo, 10 odlgrajo na navadni Sshovnici 



te modele pa izdetuia nekai ved kot 
Irlstoeianski kolaktlv ob namSko-av- 
strljskl mail. 


Cane so take pisana kot ponud- 
ba Mini stane sto mark, modeli na 
neslednil slopnii dvakrat loliko. Irel- 
|l razred je spat Se ankrat draSji in 
lake naprei do najdraiiaga models, 
ki ga V ZRN prodaiaio za 4600 mark. 

Kako pomambno In ugladno vlo- 
go Ima mall Sahovski raeunalnlk. so 
Nemcl posredno dokazali pred dna- 
vl. koie na posebno vabiloalbanska 
vlade V Tirano dopolovala delegaci- 
la zunaniega mimstrstva in minlstr- 
stvazaKulturo. Vstodlanskl odpravi 
|e bil tudi pradstavnik Mefisla. z ra- 
dunalniki. savsda. Albanci. kl so za 
novosadsko olimpiado orihodnjs le- 
10 prvid napovedall popoino udele2- 
bo (doslej so se naivadjih Sanovskiti 
takmovani udeleSevali la moSkj), so 
sa za Sahovske radunalnike iivo za- 
nlmall In bodo. kot kaSa. prvo poSili- 





NajcenaiSi v druSIni Mefistovlh 
(uraden nazlv Maphistovih) ra- 
dunalnlkov slana okroglih sto 
mark. Kot 2e samo ime pove. je 
res majhan, Se najbol) primeren 
za pctovanja. Je edini, ki daluje 

opnjel vzdevek i-vlakovni*. Kljub 
lamu pa z njim ni lahko deSenj 
zobati. Ima osembitni mikropro- 
cesor (M 50743) s 126 bytov 
ROM m 4096 bytov RAM. Ja pS 
razmeroma precei hiter. kar 
osemmegaherden. 

V visoki srednii Kategonjl 
(academy stane tisod mark) i» 
mikroprocasor Se vedno osem- 
blten toda ima 2e procesor 
6SQ2. ROM ja 46 K. RAM pa 6K. 
Frekvanca pa je 4,9MHz. 

NainovejSi model, svelovni pr- 
vak iz Portoro2a. pa |0 seveda 2a 
pravi osebnl radunalnik: 32-bitnl 
mikroprocasor (MC 68020). 
ROM 12eK In RAM kar 1024K. 
TudI dslovni takt. 12MHz, je vse- 


Paitlfs iz PortoroSa 

MEFISTO: A. I. CHESS 1. d4 Sf6 2. 
c4 e6 3. Sc3 Lb4 4. Dc2 cS S. dcS 
Lc5 6. SI3 d5 7. cd5 Sd5 6. SdS DdS 
9 Ld2 Sc6 10 - b 3 Le7 tl.Tcl e$ 12. 
LC4 Dd6 13. Lb5 Ld7 14. 0-0 a6 15. 
Ua4 0-0 16. Lc3 Lf6 17. Oe4 Tac8 
18. Ttd1 Ds6 19. Lc2g6 20. Lb3 0e7 
21 LiJ5 LIS 22. Oa4 Tld8 23. a3 Td6 
24 e4 L04 26. Ll>4 Sb4 26. Tc8 Lc8 
27 0b4 Le6 28. Dc4 DdS 29. b4 Lo7 
30 Td2 Lh6 31.Td3b5 32. DcS Lo7 
33. h3 Lt6 34. Td2 Td7 36. Le6 Td2 
36 Sd2 0d2 37. LdS Dal 36. Kh2 
Lh4 39. 93 LgS 40. h4 Lh4 41. gh4 
Dd2 42. Da3 Id) 
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PREDSTAVLJAMO VAM: LASSERSKI TISKALNIK MANNESMANN TALLY 90S 

Razmislite, posebej 
ce ste brez deviz . . . 


DEJAM V.VESELmOViC 


fvl; 


.n pre)»n|l Stevllki smo aa imell 
, _ prtlolnoat ieznanitl z dvama 
L-I-Jmalrl&nima tiakalnikoma 


mo sprite razumevania In akspedl- 
tlvnoatl kolsgov Iz EKONOM5KEGA 
BIROJA, ki zastopa legs znanega 


Take kot pri prajinlin modalin ja 
cans MT 905 nadvsa prIvlaSna (po- 
glajta labelo). Polag taga so pri zs- 
slopnlku na voijo vsl potrabnl do- 
dalkl. vkliuOno z emulscl|sklmi kar- 

Ko potagnetetlskalnik Iz Skatle, ie 
ilsto podoben Slevilnim laklrn mo- 
delom drugih Izdalovalcav. skratka 
videtl je £lsto povpraden. Morda |a 
edlno, kar ga loCute od povpratia, 
dokai lepo ureiena kontroliia ploS- 
te, kl je ergonomsko nagniana 
k uporabniku, toda lo je znaetino za 
voeino Isaarjev drugs generaelja. 
Same kontrole so sestavliene Iz 
mambraiiskih tlpk, kl jlh sam v na- 
sprotju z Izdelovsici nimim pravaO 
rad (|»canl so). Caz dalo z njimi pa 
se no morem pritotitl, vss leSlo brez 
napake, taprav sa mora Slovak na 
lake tipka nekollko navaditl. 

Tudi mere tiskelnika so povpree- 
na: ilrok je 41 cm, globok 42 cm (s 
kontrolno ploMo) In vtaok 21 cm. 
SIrIni je treba dodatl 23 cm, za koll- 
kor itrll podajalnlk papiria, Kot se 
spodobi, je tiskalnik teZak veC kot 
18 kg, Mimograda: podajalnlk pa- 
to sprajmo ISO llstov, prav 


IV samodojno zlaga. Co 


Irsksinika, prihaja paplr var 
rsvno na spodnji levi strani. 
ga je treba takral lovltl, kar i 
na kaj opiratl. 

Izvedba, obdelava 


no dobro varuja prad nakIjuSnImi 
udBfcl. Vsl robovi so odllOno obda- 
lanl In vsi sllkl brazhlbnl, 

Kar zadava mahanlko: kollkor 
sam mogal vidotl, sposojene aivarl 
pa si nisam upal razstavijatl na eislo 
vsa sastavne dale, bo po vsam so- 
dae zdrZala preesj dlja od normatna 
doba tbkalnlka; z druglml baseda- 
ml, tiskalnik bo prej zaslarel v tah- 




Moj Mikro 

T«8t sllka 



noloSkam pogladu, kot pa sa bo Kaj 
V njem mahansko izrabllo, SIcar bo- 
ats priill do osnovne metianlke Iz- 
jsmno laliko, treba ja samo prtttsnltl 
gumb v zgorniem daanem kotu ti- 
skalnlka In vea zgomjl del sa bo 
lepo odpri. Tu sia tudI razviialac, za 
kateraga pravljo, da bo irajsl okoll 
10.000 strani. In sevada toner, dobar 
za 1500 strani. To je prva manjte 
zamara: zakai vsaga 1500 strani. ko 
pa dnigi zdrZIjo tudi vaO kot dvakiat 
dlja? Konec koncav na gre nftl za 
ceno. lemvat zgolj za udobja, kar 
morale pracai pogosteje raznrttijall 
o stanju tonarja. 

Hkratl ja tu Uevec strani za razvl- 
jalec, kl se samodeino praslavl na 
niilo. ke ga zamanjate. tik ob njem 
pa je tudi ztahka vidan In prilagod- 
Ijhr rotacijski gumb za uravnavanja 
kontrasu. ValiOkl za vodenje papi^a 
so Iz na pogled dobra gums In ao 
res mssivni. prav tako kot vodnlM Iz 
solldnaga jekla. na kalara so nasa- 
jenl. 

KonOno je dostop K dslovnamu 
dalu llskalnika dokaj dobar. to pa je 
pomambno. kar je treba tudi take 
llskalnike kot vsa drugs mehenske 
nsprave kdajpakdaj odpratl in o£t- 
stltl. Vas procas je bogato llustrtran 
In dobro opisan v prirotelku. Tags 
tiskalnika nisam razstavll it nikoll 
prej, toda po prlloZenin navocKlih 
sam opravll vsa delo brez kakrteirv 
koll pragisvic. Prvli vam bo to malo 
zamudno. vandar bolj iz stratiu, da 
na bl base pokvarlll : ie drugib boete 
opravlll dalo zlahka In httro. Vsl raz- 
stavljanl deli so natanbno lagll na 
svoja mesta in nobeden od njib nl 
zafial pritrkavatl ntti po veb damon- 
taZati. Skratka. resen Izdalak. 

Kar pa rk nib popolno, is ana za- 
msra: v razradu lasarskih tlskalnl- 
Kov sodi MT 905 mad hrupnajia. 
NImam matra za marjenje zvobnih 
pritlskov, toda upal bl se prisebl. da 
le ta tiskalnik za dobro polovico 
glasnajSI od HP U ll. s katarim 
Imam IzKuSnje. In tiskalnika KY- 
OCERA 1 200. Seveda ie treba lematl 
ta hrup relatlvno; gotovo ja manjtl 
kot pri llpibnam malribnem tlskalnl- 
ku. nl pa dosti manjSI kot on mojem 
EPSONU LO^50. beprav MT 905 
zganja hrup samo. ko viabe paplr. 
moj LO pa dejansko vas bss. Kljub 
temu glajta. da bo tiskalnik blmdtje 
od vas, be deists v zeto tiham 
okolju. 

Elektzika in elektronika 


TIskana vezjs so dokaj v redu, ata- 
rrwntl pa so oznabani; to je po- 
membno pri sarvisiranju. Notranjosl 
tiskalnika ae hladi s solrdnlm venli- 
latorjem: >solldnlm- pravim zato, 
ker bl ml bllo osabno ljubto. be bt 
bit nekoliko mobnaiil. He morem sa 
prItoZili baz prstirano rast tempara- 
lura nib po desebh urah dala. torei 
llskanja in bakania In pnznam, da 
staino zdihujem za bim boljtim hle- 
jenjem (iz svojaga rabunalnlKa sam 
vrgal tiste plasbbne jsponske smeb 
in vdelal venhialor PAPST s pribItZ- 
no SO % vebjo zmogljivostjo od ori- 
gtnaia). Vender od maihnaga pre- 
saZka na boll glava. 

Elaktrlbno je tiskalnik povezan 
z rabunalnikom po enl od Ireh mo- 
doblh zvez: parelelnem vmesniku 


Tsst ilika 

Test slika 

Tesi slika 


3QJtii tUiko/ 
QlfSEt sltlm 



CENTRONICS, serlisksm RS 232 
C all serltBkem RS422. Iz lovima g* 
poilljalo zvkljuicno zvezo po vmas- 
niku CENTRONICS, spremembe pa 
ao prapuitene vam. Na RS 232 
C preatavlta llskalnik Mko. Oa prik- 
liuSIta kabel In poSliete s kontrolna 
ploiie uatrezne ukaze 
po RS «22 pa ja Irel 
poalorltl aatikali DIPr 


sto lelanaga graOlva (Iskatl samo 
po ano vrttico beaadlla na vrhu atra- 
nl, na| vas na zgrabi panika. Vaa ie 
V radu. aamo nakdo se ja poialll tn 
vam ja premaknit atiKala OIP na RS 
422. Ta vrsta aarijska zveza le nama- 
njena Mmo proleslonalnlm napra- 
vam. |0 zahtavale, Ima RS 422 
popolno prpdnoat. na glada na to, 
na kateri vmaanik ja llskalnik dejan- 
sko prlkljuian In kalaro zvazo ale 
Izbrali na konlrolnl ploiil. 

Poilljanja ukazov a kontrolna 
ploSda is podobno kot pri mathi- 
nem tiskalniku MT 222: v dolbba- 
nem zaporadju prillskate na poaa- 
mazna tipka. Zasloneak a tekoilml 
kflatall vas bo lapo pelial od ana 
opcija k dnigl. vaaka spramemba, ki 
jo naredlte, pa val;a do naaladnje 
spremainbe. Ta dal ml je bll dokaj 
vtei. logiten je In dokai lanak za 


MT 90S Is tovarnISko prirejan za 
amulacijo HEWLETT-PACKARDO- 
VEGA laaarjala II. kl ta nauradnl 
standard za laaarske tlskalnika. Ca 


kartica za XEROX OIABLO 630 
Istendard za marjaliena tlskalnika), 
EPSON FX-80+ in IBM PROPRIN- 





h zaradi pranapolnjanaga to- 

nerja), prav lake alike. Kl sam |lli 
naradll all skaniral v PC PAINT- 
BRUSH. Podobno vslia za alike In 
labala, kl earn jlh dobll z Excalom In 
Lotusom. 

•• V WordParfactu 


skalnika In ljubitaij WordPerfacta). 
kl ja razvll lahko In zalo udlnkovlto 
matodo. kako vkljueitl naSa znaka 
V WP 5.0. Kolaga Riatanovld ima 
pravl HP lasarjat II: kakor ai ja zaml- 


>ol(0. Upoilevafte, a 
V (SANSERIF 10 pti 


Ilka Skoda ia, d 

mogoia drtHb n« mi ii»»i 
z 2 msgabytoma, loda takaga m 
la pad nl bllo na vol) 0 . 


Klaslino vpraianta: Kdo potrabu- 
ja lak tiskalnik? Savada vsl tiatl. ki 
aa ukvarjajo z rasnim uraiantam ba- 
sadll In dekumanlov, namiznim za- 
lolnlitvom In vsem drugim, kar taria 
nadpovpradno Kakovoal izplaa. Na- 
ravna omajltav iaaaria je format pa- 
plrja A4, toda da se a tern labko 
sprijaznits. razmlsllta D laaergu. 

Ko bosla razmiSljali, vaakakor 
jpottavada MANNESMjwn taut 
MT 90S, kar la zaras solidno narajan 
In savada tudi zaradi cane. To |a 
najugodnajia eana lasaiskega tl- 
skalnika. kar sam jlb videl dosiej, 
poaebaj na naiam trgu. Ca dodamo 
to. da lankodoblte tiskalnik tudI sa- 
mo za dinaris In da ja tarvis zago- 
tovlfan. ja MT 90S Sa belj zanimiv. 
Upottevags razllko v cani mod njlm 
in Izvimikom, HEWLETT- PACKAR- 
□OVIM laaariatom II, bi osobno vad- 
no raja kupll MT 90S. na glade na 
manjia zamera. za ta denar pa 
splon na vidim kakina rasnejia kon- 
kurenca. 




[RISALNIEI 



PREDSTAVLJAMNO VAM: PRIMUS, PRVI DOMACI RISALNIK 


Dober, hiter in . . . poceni 



Zgodilo se |« drugite. naenkrat 
sa je zbrale kar nekai naroSnIkov, U 
|lh dlzajn in giaanost nsalnika nista 

prizadevanje in domado pamel. Prp- 
izvodnja |e atekla kar £ez noi. kljub 
lemu pa ao si avtonl prizadevali od- 
praviti -lapptne napaka- risalnika. 
V tarn prizadevanju ja zmanjkovalo 
tudi £asa za raklamo lt> promovira- 
nje riaalnlka: iaia pred kratklm. po 
dvBh lelih proizvodnie, so se nsalni- 
ki Iz domaba dalavnica prikazaii ns 
rsbunalniikin sajmlh. na vallKo pra- 
sanabanja oblakovalcav. kl so prvlb 
alfiall za risalnika lugosJovanska 
proizvodnje. 

Novi risalnikl PRIMUS so zaen- 
kr-at ohranlii okomi dizain, avtoni pa 
so obljublli. da se bodo v bli2n|l 
pnhodnostl ukvarjali tudi s tsm. So 
pa risalnikl hitrejil In mani hrupnl 
kot pradntki. Tudi zanasljivoat ja do- 
sagla mero, ki zagotavlja. da naarnik 
Ob rtormalnam detu ne potrebuie 
nobanega vzortevania. Za morabit- 
no pomob pa poskrblio pri PRIMU- 

Novosl pn novi generaci|l nsalni- 
kov ja tudi moinost. da nastavimo 
prilisk perssa. Za risainlk ao v upo- 
rabi paresa iz programs Roland, Ro- 
tring all Stadlar, ki jih po izbirl dobi- 
ta Ob nakupu. 

Pri Primusu ao izdelali tudi risal- 
nik formats At , v kateram so zbrane 
vsa dosedanje IZKuinra pri Izdalsvl 
domabaga risalnika. 

Minulo dalo le brio tudi izziv, da bi 
izdelali risainlk ie vabjih dimenzli. 
To ae le kmalu urasnibllo pn narobl- 
lu risalnika dimsnzli S x 2 maira za 
teksllino lovamo. Uspati la pomenil 
nadalinjo pot v razvoiu risalnikoa po 
narobilu. 

domablh risainikih dnrgegs Xot to, 
da zaaluZI/o avtonl vso ponvaio, da 
so se lotill tako zahtevna naloge 
kl|ub vellkim problamom s proiz- 
vodnlml prostori. Obatafo pa se jlm 
tudi na tern podrobfu bollAI basl. saj 
so sa nedsvno zdruZIli v novo po- 
dialie MAC, ki opravlja intaniring, 
proizvodnio, servis In promal opra- 
me za intormatiko In avtomstizacljo. 
Nova firms prav uko zdrubuia raz- 
llbna profile poklicav In stem pokri- 
va coloten spektsr rabunslnlttva 
- od proizvodnie, prodaia In senrisl- 
rania rabunalniike oprama do sve- 
lovania na podrobju rabunalniika 
oprama In softvara, ukvaria pa aa 
tudi a iolaniam za posamezne pro- 
gramske pakete. pradvsam za gra 
fibne programs. 

Razlogov za nakup risalnika )e va- 
llko. najboll zanimivi pa so gotove 
finanbnl pogo|l, aa| stsna domabi 
risainlk enkral mani od svojiri zve- 
nablh vzomikov, pa Sa odpisbavati 
ga je mMobe na obroks all po po- 
godbl, Ce vam pomani kvalltatno In 
httro izrlsana rtsbs veb kot pa Skat- 
last dizain, aa ne bosle preveb obo- 
tavllall pri odlobilvi, air kuprti primus 
all pa kakSnega zvanebaga 'bra- 
trancs- Iz druZIna rtsalnikov, 

Inlormaclja In narobila na naalo- 
vu: MAC d.o,e.. Raboilava 19, TR- 
ZIN, 61234 MENCE6, « (061) 442- 
243, lafafaks (061) 442-101, tafaba 
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IZREDNAPRILOZNOST! 

V naSem raCunalniSkem centra vTRSTU nudimo po najugodnejSih cenah popoino izbiro raPunalnikov in 
opreme: 

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskalnike, telefonske modems ITALTEL, monitorje, trde diske NEC. 
skenerje. diskete.,, 

XT ze od 828.100 ITL (1135 DEM) 

AT ie od 1,236.300 ITL (1695 DEM) 

386 ze Od 1 ,536.650 ITL (3480 DEM) 

MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalnlki 
ie od 299.000 ITL (400 DEM) 


Za vse nase raCunalnike skrbijo v 1 2- 
mese^ni garancijski dobi in izven nje 
strokovnjaki: 

ARNE computer service 
V UUBUIANI, kl Vam nudijo tudi 
brezpla5ne nasvete. 


fAffie 


COnPUTER SERVICE 


Kerzifieva 20 
61210 LJUBUANA 
tel. (061)59-785 


IRACONALNIKII 


MODIFIKACIJE STANDARDNIH KONFIBURACll PC XT/AT 

Izkoristite svoj stroj 
do skrajnih meja 


DglAN V, VESELINOVIC 




se ukvarjamo 
|z novimi tehnologljami In Kl 
..oi.a.i.io presKu&amo razne napra- 
ve all konliguraciie. o kaierin vnle 
da |in nIKoli ne boste Imall? Morda 
pa zavidate priiatelju all sosedj. kl 
si le pred kralklm prsskrbel zadnil 
svetovni hit, video kaitlcoGXLTUO- 
BO QT? Vsl ml, ki sa tako all druga- 
£e ukvarjamo z raPunalniStvom, pa 
viasih zavidamo kakemu srednlku. 


valcev-, (ai da le Awafdov BIOS 
boijil od Phoenixovega ali Amlja- 
vaga. 

PaP pa lahko pospailte trde di- 
sks. In sicer na veP naPInov. PrvI In 
najoPItneiSt )e nakup hltrsjiega tr- 
dega dlska: a Ps je la reSitev dobra, 
nikakor ni pocenl. Drugs moZna re- 
Silev is nakup zelo hitrega krmllnlks 
trdaga dlska: £e sa boats odloplll ze 
krmllmka ESDI all SCSI, bo to avlo- 
matsko pomemlo ludi novi disk In 
varlanta js torsi Ss draZia, tako da as 
skonomsko splaPa I " ' 


rim sa ml is „„ 

darkoli prebsremo, da ss je pojavil 
nov, is hitrejii model kaksga zna- 
nega proizvajalca, nam nsjprsi go- 
Stans vroio, potem pa nemoino od- 
mahnemo z roko, iei -Le kai bom 
s tern, sa| tako all tako nrmam dovolj 
denarja'- Sai ras. roko na srcs. all 
ste se splon kdaj vpraiall. all novost 
zarss polrebuiete. In fie jo. ah mora- 
le zanjo res tako gtoboko sail 
V Zap? Od tod la samo Kraiek korak 
do naibrl zarss bistvanega vpraia- 
nja: all sis svoj raPunalnik zares Iz- 
korislill do njegovin skrajnih maja’ 
Menim. da bi bll iskren odgovor 
na to vpraianje v veflrni primarov 
nikalsn. Sladi sevsda naslednje 
vpraianjs: A zakaj ga niste, ko pa 
rmate verjetno stroj, ki bi mogel mi- 
mogrede delall Se bolje? Priznatl 
moramo. da je nekai krivds iskati 
tjdl pri nss, kl piiemo za raSunalni- 
Ske ravlie: naia naloga je navsezad- 


ubadamo. Ka- “'o dobrsga k 


s. Treija 


nuL, ki 


nilnika k 




najbolj Izkoristiti tisto. kar ie i 
in ne da vam samo predslavljamo 
nova izdelke all specifiine aplikacl- 
jS. Zato se bom ob lej prilolnosti 
posvehl boljii oziroma drugaini 
uporabi is obatojepin moZnosti 
Privzemimo. da ie Imaie pogoino 
tlpiino raPunalniiko konfiguraciio 
(bodlsl kak PC XT all PC ATI. 

Za pospeSitev trdega 
diska: PC Tools ali MS 
Smaxtdiive? 

Naiprsj s> ogleimo stvar, ki nas 
vsa zanima. Osnovni obfiutek hltro- 
stl In ve£ie all manjia pogojne kako- 
vostl raCunalnIka dobimo, is je Izvr- 
isvanja vsen ukazov hitro. Ta hl- 
trost pa JS kajpada odvisna od kako- 
vostl samin sesiavnih dalov, od da- 
lovnih taklov oziroma od nakalerih 
tj vidnih stvan, recimo nitrosti 
T vaiaga ra£unalnlka. Nikar ne 
line, da so vsl BIOS snakl, nili ni 
6 ugotoviti. kalori js najhitrejii; 


manj vl 
BIOS vt 




nilnikom. sh 
Inteligentna 
drago: v 2DA stane naimanj 400 
USD: elaktivna pospeiltev je prlblli- 
no 2 do 2.5 : 1. za vae denarja pa ie 
vePja. Skrstka. edlna racionalna re- 
iitav js ta. da pomnilnlk, ki ga ie 
imate, uporabite za -keiiranie-, to 
pa je lahko In preprosto. 

Vzemimo. da Imate tiplian siroi 
razreda AT, loraj radunalnik z 1 Mb 
pomnilmka. Od tega ste doslai upo- 
rabljali 640 K, razen 4e nimale moi- 
nostl t.i. podvoienega pomnilnika 
(SHADOW RAM), v katerega sa pre- 
pisuje vsabins poiasnih 6-Oilnih £i- 
pov ROM. da bl bll dostop do leh 
inlormacij 16-bllen in s poino hi- 
trostjo. V vsakem primsru vam sve- 
tujem. da dokupila (kljub ceni) vsaj 
ia an megabyte pomnilnika. Stars 
maksima rafiunalnlitva je, Os nl 
pomnilnika In hitrosti nikoll preve£. 
Kakorkoli le, vss preseiek pomnll- 
nlka nad 640 K razgiasite za AT (EX- 
TENDED) pomnilnlk. 

Ze dolgo js znano. da sa po hltro- 
—i .:i -- hitrostjo 


drugim pomnilnikom. Zato nl sla- 
1. ia med procasor In lizIPnl trdi 
imnllnika. po 


disk 


ta keilranje IrOlh 
il lahko uporabi 
— retudlvnaprej 


moinosti I 
tudi neksters vnapn 
macije. takine. ki b 
praktipno hipoma i 
jlh bo potreboval. i 
veds kak program 
diskov, program, i 
AT pomnilnlk in kn _ _ 

vpisati vsebino doloPenaga itevila 
sektorjev trdega dlska. PrI nas je 
mo6 dobill dva takina programa: 
PC-CACHE iz paketa PC Tools in 
MIcrosottov SMARTORV. Oba Izpol- 
njujeta zgorai naitete zahteve, i 
darssvpraksi kljub vellkir ' ' 
sti le razlikuieta. 

Vsak tovrslen program Ima lasten 
algontem za organizacijo dels. Va- 
mo pa, da vsak programer za svoj 
algontem troi. da is najboljil. Toda 
ie tako banalna in nezanssljiva le 


in NORTON 
(SglB- 


de u6lnka zalo vellke. Vsak kollikaj 
resnejil preskus pa sploh pokaie, 
da razullali. do kalanh pndemo po 
teh lestih, niso nl£ kaj podobnl ra- 
zullatom, ki jlh dobimo pri delu 
z ollpijivimi programi: is ve£. rezul- 
tall lestiranja utegnejo bill v popol- 
nem nasprotju s tern, kar je pokaza- 
lo dale B praviml program:. 

PC Tools je znan paket uporabnl- 
ikih programov. del tega paketa pa 
ja namenjen prav keilranju trdega 
dlska. Uporablll je mob atandami 
pomnilnlk DOS, pomnilnlk AT (EX- 
TENDED) prek meje t Mb In pomnil- 
nlk LIM (EXPANDED). Mogopejess- 
vada doiobiti koli£ino In vrsto pom- 
nilnika. moino pa je tudi programu 
prepovadall keilranje te all one dl- 
skovne enote oziroma dolobitl itevi- 
lo sektorjev, kl naj jlh vnaprei vpiie. 
Skratka. vai nadzor nad tern pro- 
gramom je zelo velik. 

Program SMARTDRV je priioien 
slovitemu MIcroaoftovemu pakatu 
za navzkriina rabunanja Excel. Ts- 
kojnsjpoudarlmo. dale sami avtor- 
ji opozarjajo. da je Ireba ta program 
uporabljati samo v okvtru paketa 
Windows, saj je zsnj tudi napisan In 
zato jtsgne vsaka drugabna upora- 
ba biti tvegana. Sam sem ga kar 
nekaj bass uporabljal In nikoli se nl 
zgodllo kaj nspribakovanega ah ne- 
zaielanaga, vender to ie ne pome- 
nl, da boste tudi vl z njim tako glad- 
ko delall. 

Kar zadava zdruililvost. pa ;e 
stvar ie drugabna. PC-CACHE iz 
veizlje 4.3 programs Da Luxe pre- 
prosto na bo delal z nakatenmi raz- 
ll£icami pri nss tako prtijublienegs 
Adaptecov^a krmllnlka RLL. Po 
drug! strani pa verzija Istega progra- 
ma Iz paketa z oznako S.O In 5.1. 
koilkor nam je znano, dels bisto 
V redu. To je na svojo nesrebo odkril 
neki nai kolega in zato js napisano 
povzelo po njegovlh Izkuinjsh. Pra- 
verll sem ie pri drugih uporabnikih 
In dobll enak odgovor, pab pa s poz- 
nejilml verzijami (nabavijenimi 

— ih mesaelh) ni bilo veb 

9 opozorllo: Iz 
vsega tega sledl. da bl se bilo najbo- 
Ije oskrbatl s pakstom PC Tools 5.0 
all 5.1 : toda vedlie. da paket obsega 
pet disket |verzija4.3 Da Luxe samo 
eno). kl pa panujajo le malo veb 
oziroma bisto nib veb. be ie Imate 
Sidekick, In nazsdnje. da ja zelo ma- 
lo ragictrlrsnlh uporabnikov pri nas 
prejalo od svlorjev cirkularno pismo 
z obvaslilom. da ta all onl program- 
ski modul ne dela s to ali ono stvar- 
jo. Skratka. be vam je do popolne 
zanssljlvoatl. ostanite pri varziji 4.3 
Oe Luxe in pobakajte, da bodo Ire- 
nulne problems reiih. 

Primerjavo med lama programo- 
ma najotlpljrvejs opravimo z otlplji- 
vlml meritvami njunlh zmogljlvosti. 
Ker za noben test nl mogobe rebi. 


m zanesljiv in ponovljiv. 


Za temeljne meritve sem uporsbil 
Seagatbv trOi disk ST2S1-1 MFM 
s krmilnikom SMS OMTI 6620 MFM/ 
ESDI. To jS danes le klasiben trdi 
disk s 40 Mb In povprebno hitrostjo 
dostopa do podatkov 28 mrlisa- 
kund: pn lormatiranju s programom 
DEBUG sem ga razdelil na enaki 
particljl D In C. Vse razultate sem 
poznsje preveni ie z diskom CDC 
s 110 Mb in Adaptaeovim krmilni- 
kom. V daioteki CONFIG.SYS je bila 
vratica. ki je itevllo vmasnih pomnil- 
nlkovdeflnirala s 3 (ker pred pomnil- 
nlk opravlja isto funkcijo kot vmesni 
pomnilniki. m imelo smisla oOdvojItl 
za isto opravllo veliko pomnilnika 

slrelejo ie video kartici, ptMudi ni 
kazalo povsam izlobitl). 

Sa beseda, dva o dobljsnih rezul- 
tatih. Pads v obi, da s keilranjem, 
vzelo V celoti. dobimo boijie rezul- 

tale: po drugi strani pa ' 

nilniikega programa. k 
to. kar dobite od pomr 
pa je veb podatkov v 
gramu. da at rezultste pazljivo ogle- 
dele, boste opazlli. da so hitrostna 
razlike najmanjie oziroma |ih skorsj 
nl. kadar mentve opravimo s pro- 
gramom WordPerfect, ki podpira 
pomnilnlk LIM: pri delu s programi, 
kakrini so Ventura Publisher m Al- 
duaov PageMaker pa boste kljub 
pradpomnilniku brez pomnilnika 
LIM tako rekob zvazamh rok. 6a to- 


zarjam, je 
kl jih najpo 


% hitrejii od programa PC-CACHE. 
medtam ko vsi drugi razultati, ie 
zlastl programskl. kaieio ravno na- 
sprolno. To ja ie ena od mnogih 
poirditev. kako zelo so hitrostni te- 
stl relatlvni in da jim ni kaj dosti 
verjetl, ie zlasti pa se ne bi smell 
opiratl samo nanje. 

In nazadnie. ostane nam neki pre- 
csj zanimiv aspekt data. Zelo dobro 
je namreb. kadar predpomnilniiki 
program kake informaciie vpite. ie 
preden jlh procesorzahteva (teo.e- 
tibno so polrebni podatki v90 do 95 
odstotkih pnmerov te lepo urejeni). 
Nekalere Intormacije bl torej morale 
bill nalolone vnaprej, da bl dosegli 
kar najvebjo ublnkovitost. PC-CAC 
HE vam to omogoba. Toda koliko 
bass vnaprej? Z meriNami so se do- 
kopali do sklepa, da je optimalna 
reiitev tista, ki ja sicer dolobena 
a standardom (itirl saktorja vna- 
prej). toda be trdi disk zelo veliko 
uporabljate. na pnmer za podatkov- 
na baza, potem lahko to Mevilo po- 
vebate na 10. Z nadaljnlm povedeva- 
njam ne boste prav mb pridobili. 
Ukaz. s kaierim to izvedete. je takle: 


kilobytov razpoloiljiv^a c 



nika. Ca Imats llpifien AT s 
K pomnilnIKa. nimale pa Oiaka 
anole 8. polam bo jkaz takle: 


Kako pospe§iti odziv 
tipkovnice 

Drugo podrodje, kl mu la vseka- 
kor traba poavellli pozornost. je ttp- 
kovnica. TudI tu at lahko pomagamo 
s poaabnimi prog rami, od katerin pa 
bom omanil samo dva. Za tipkovni- 
ce PC XT avetujam zr>an In lanko 
doaagljiv program QUICKKEY.COM. 


kin prograi 
laamartaki 


iroal odziva tipkovnica. Z druglml 
baaadami, da ga nalollla samo an- 
krai, bo odziv dvakrai hltraidl. po 
drugam nalaganjo bo dllrikrat hltrai- 
dl ltd. Po mojemsegaspladanaloll- 
tl dvakrai. kajU de bo odziv pranller, 
boata spat izgubliall daa. vendar to- 
krat ne zaradi dakania na poliav ko- 
rak tipkovnice, tamvad za vradania 
kjrzo'la na daleno mesto. 2al pa ta 
pospetltav tipkovnica vel|a samo za 
vodoravno pomtkan|e kLirzorja. 

latl program lanko pporabite tudi 
za tipkovnica AT (oziroma tipkovni- 
ca, priiagoiane procesor|ama S0286 
in 60386). vender bi vam avetoval. 
da raie uporabita poaaban program, 
imenovan FASTATKB.COM. To je 
program iz skupine kakih 260 upo- 


. . .a izdala 

. indka ravifB PC Magazi- 

ne. Tudi ta program je traba vstavlti 
V datoteko AUTOEXEC.BAT, In sicer 
kol ukazno vrslico s podaljdkom 00 
(V obllKI FASTATKB 00) Program |e 
skromen. zasade vsaga pnbllZno 
230 bytov. toda v zameno bosle do- 
blli zaznavno hitrajde pomikanje 
kurzorja po zaslonu. in to braz ka- 
krdnlhkoll •drsadin- udinkov (ko 
lipko Izpuallle, se bo kurzor v hlpu 
jstavll). Drugs prednosi tags pro- 
grams v primarjavl s prejdnjim je la. 
ds poap^l tudi navpidno pomikanje 
vsablne zaalona. Skratka. odlidan 
posel braz kakrdnilikoll slroikov (po 
Beogradu programdak Za vesalo 

la program naloilll In ugo- 


tovlll, ds va 


la (to se 


modno nval)sno Northgatovo tlp- 
kovnlco Omni Kay/1 02). sa pad vrni- 
ta h OUICKKEY.COM. 

Kdor radunalnik zares veliko upo- 
rablja, bl moral nasplon razmislltl 
o zamenjavi tipkovnica. a kataro 
morda nl povsem zadovoljen. Zelo 
veliko nas le. kl pnsagamo na tislo 
llpkovnlco, kl jo la IBM prilsgal ata- 
rlm atrojem PC in XT (glads kakovo- 
sli llpk). PrI novth tipkovnicah po 


roka. Polag tipkovnica I . .... 

rodil da Ova: Pranovo, kl jo dobite 
rselmo v MQnchnu In Kl slane pri- 
bll2no 440 OEM. tar tiato. kl jo ponu- 
ja amsridkl trgovec Nortngata za 


cca. 120 USD (doOa)le de pnblIZno 
60 odslolkov dinarskih dajatev in 
stala vas bo pribliZno 370 DEM). 
Obe tipkovnici imala kovinsko dno 
In sta zalo dobn. 

Hitrejge zaslonsko delo 


ta sklenill, di 
rablli kateraga od omenjenlh pro- 
gramov za kediranjs trOega diska, 
potam sa ne duOlta. ko boste opazi- 
II. ds je tudi zaslonsko Oslo v vedjl 
all manjdi men hitrejde (ogleits si 
samo taal Vldaz - grafidnl prikaz 
strani v WordPerfectu) To je po- 
vsem normaino: prei |S vad radunal- 
nik moral najpraj prak vodila priti do 


tar |l posredoval ukaze za delo. Zdai 
pa la prvi del tags process bodisi 
veliko hltrajdi oziroma le sploh Izlo- 
den In zato so vse laze prM delom 
video kartice vallKo krajde. 

Pospedevanje video Karllce ja Zal 
prscai zapleten procea. Ca bo trak- 
venca kriatala vidja. kartice ne bodo 
nid nilreje delals, pad pa bodo Imala 
boljdo (vadjo) lodljlvost. Toda Zal ja 
ludi to zgolj teorlta. ka|ti v praksi 
dess lakega praprosto ni mogode 
dosadl. Calo tedaj. da bl dipi vzdrZall 
vidie frekvencB, s povadanjem frek- 
vence krlslala na raclmo kernel Her- 
cules za 20 odstolkov praprosto na 
bl doblll tudi 20 odslolkov vedjs lod- 
Ijlvostl, Kaitl vsaprogramska podpo- 
ra lemelil na stand ardnl lodijivosti in 


JO bo vsak prasaZak preprosto pah- 
nll vlrajno komo (sicar patudi sdmo 
video kartico. tudi ds imala monitor, 
ki se prilagodi vsd|i lodlilvosti) 
KoliKor vem. obstais an sam pro- 
gram. Kl pospedi zaslonsko delo. in 
sicsr la to dal pakeia VOPT amarl- 
dke firms Golden Bow. 2al si ga 
nisem mogel preskrbeti in zalo r« 
morem jamditi. kako se obnese. 
Skratka. kar zadeva zaslon. se boste 
morall zadovol|ltl s tern, kar vam bo 
prineslo kediranie - razen de save- 
da na nameravate standardna video 
kartice zamenjeli s kako novejdo 16- 
bitno. £e pa Imate sodobno ploddo 
NEAT all kako bol|do ploddo 388. 
lanko kaipada vedno sklivirsle du- 
plikatni pomnilnik (SHADOW HAM): 
V tekstnih nadinih dels boste zana- 
sljlvo in obduino pospedili video pri- 
kaz. Drugs reditav z enakim dobld- 
kom preskrbite si video Kartico. kl 
ne glede na matidno ploddo omogo- 
da uporabo ta tunkcija (recimo Orc- 
hidovo Designer all EGA Wonder fir- 
ms ATI) 

Najboljsa re^tev: 
pomiulnik LIM 


Zadnia zelo zsnimiva molnost za 
pospeditev zarss vsen radunalniko- 

pomnknlka (LIM EXPANDED)! skup- 
nega izdelka firm Lotus. Intel In Ml- 

dard?: LiM 3.2. AST EEMS In LIM 
4.0. PrvI IS naislarsidi in omogoda 
uporabo dodatnlfi 8 Mb pomnilniKa 

poMben nadin vstavija v standardni 
pomnilnik DOS m jih jemlie iz niaga 
(kako to dela. |e pradolga zgodbal. 
Drugi standard - AST EEMS - )o 
nadgradnia prvega, bistvena razlika 
pa le ta. da razdirjem pomnilnik nl 
doslopen samo za podatke. tamvad 
tudi za dele programov. Oba stan- 
darda sta povsem uporabna tudi za 
radunalnike PC )CT. Dobrden del ta|- 
vanskih matldmn piodd calo hard- 
versko podpira LIM 3.2 in to je eden 
od razlogov. zakaj takdne matidne 
ploida dovoljujajo vdelavo 4 Mb in 
vad pomnllnika 

Matidne ploSde nairoveiiaga raz- 
reda AT in kaipada one s procasor- 
jem 80386 omogodajo uporabo 
slandarda LIM 4.0 (prva s strojno 
podporo, drugs z uporabo uprav- 
Ijalca pomnilnika, vdslanega v sam 
proeesor. In s posabnimi programi). 
Qlavna razUka mad standardom LIM 
4.0 in preidniima standardoms je la. 
da nainoveiSi zaiema oba preiSnia, 
dodsja nekai novlli moZnosti in koli- 
dino pomnilnika razdiri z 8 na 32 
MD. 

lie nodemo, da bo katenkoli od 
ten programov deiai. morata starv 
dard podpirali radunalnik all kaka 
dodatna ploSdica. aklivlran mora bi- 
ll stroino in programsKo: na razpo- 
lago mora bill solldna kolldina pom- 
nllnika; programi, s katarimi dela- 
mo, pa morajo prxlpirali to vrslo 
pomnllnika (morajo )o lorei prapoz- 
nall in |0 Izkonstitl). Ca ja vse to 
zagotovijeno. polem je dobldek veli- 
kanski. 

Prvid. vse bo delalo veliko hitraie 
od najbol|Sega predpommlnlSko^ 
programs. Ns samo nekateri. tem- 
vad tako rekod vsi podaiki (glede na 
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razpolo2ljlv pomnilmk) Oodo taKoj 
preneseni v pomnllnik in v n]em bo- 
do ostafi, na glade na vaa drugo; 
potem se bo pomnilmk ‘pogovar- 
ja(> spomniimkom, V 
taga pa 2a zdaj m. C 
proceaor polrebuje c 
pozneie poireboval, ja te v pomnil- 
mku, pa mu ni traba vpiaovali po- 
la vodlla. Po- 


Toda. . da. vadno sa naide kak 
-loda-, s p'etatnim dalom laivan- 
skih matitmb ploae vsa lo vendarle 
ne dela - kijub obliubam proizvaial- 
can m (iziamno radkoi prlioJamm 
programom. TudI (adaj. kadar la da- 
la, aktivirata pomnilmk LIM 3.2 (izia- 
ma 80 ploJte NEAT). Edini prlmar- 
jalni prednosti, ki bi ai ju zagolovili, 
bi bill atrojna — ‘ — • 

emulaclja) 

samozapo .... . 
kupovatl posabnih karti 


NIste namzaft adini, ki sa ubada 
8 to iBiavo. Prav zalo so v laborato- 
njih raviia PC Magazine napisall 
program, s katarim normalm pom- 
nilnlkAT (EXTENDED) oziroma vsak 
pomnilnik nad l Mb s programsko 
Bmulscijo spremanite v pomnllnik 
LIM a 0. V Baogradu. recimo, le pro- 
gram 2e V oblokj Pozanimaita se. 
morda ga kak znanac 2e ima. 

Pa takSen program sptoh potre- 
buiele? Ce uporabliata WordPer- 
tecl. Harvard Graphics, Excel, Oust- 
Iro, Lotus 1.2-3, AutoCAD, Venture, 
PageMaker. SPSS, PC Paintbrush 
in podobne programs (kakih 120 bi 
jin mogh naiteti), potem |e oi 
odlodno pritrdilen Oslo bo t 
taka udobno, da sa boste 
vpraiali. kako ste sploh mogll I 

■: boll ko so vaU opravila 


10 pa doloOita za keSiranie i 


teksla. ki ga obdelujata m ki pnteka- 
lo iz razpelo2i|lvega pommimka 
DOS. Za ponazoritev pnmeriaimo 




No, zakai bi sploh Izgubljall bas 
z razllbico 3.2 lega standarda. ki po- 
vrh V vaeini pnmerov sploh ne daia’ 
Svetuiam vam, da take) preldate 
K verzlji 4.0, m sicer ne glade na to. 
da le vaS rabunalmk na stroinl ravni 
morda ne podplra - edInI davek, kl 
ga boste pladali, le malce pobasne]- 
Se delo (merieno v mlllsakundah'l. 
foda kako to dosebi? Preprosto- 
2 neklm emulatorjam programs. 


zabnita delati; vsak program, ki 
podplra enega od omenienih slan- 
dardov, bo spreiel novl nabm dela 
to razllke 



mo WordPerfect 5.0, 


kaipada, 

leg tega se kakovost 
pomnllnku zelo spreminja . 
grsmi do programa. Najprei 

5mte s tern, kar imate in Ce 

ezultatl zadovolini. dokupi- 
ak magabvte. Rabunalnik 
NEAT vam bo za sialemske 
potrebe onih 384 K takoj ■ukraOal- 
(t.| razliko med 640 m 1024 K) in 
ostalo vam bo natanko 64 atram 
s po 18 K pomnllnika LIM 4 0. Pn 
druglhplobbahpabozdailako zdai 
drugabe - skralka. pravila ni 
Ce dokupile veb pommimka. reci- 
" labko polovico uporabite 
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PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO: 


AMY. 


WAY 
(^Seagate 
SEC 



riULLc.n(k sRL 


international import — export 

Trst, Ul. dei Porta 8. tel. 9934/40/729201 (3 Mni(e R/A), telefaks 9939/40/ 
360990 

VA2no OliVESTILO; 00 2C. i-spt lupraj neve telefoneke itevilke; 
9939/40/366036 - 366594 - otrVbdS 


28 


I UPORABNI PROGRAt^ 


EVDOK, DOMACI INTEGRIRAN PBARNlSlQ SISTEM 

Preprosto orodje 
za zapletena opravila 


jpo^levano naielo racionalnosti. 
♦(Olikor |e bllo na lej lennieni in siro- 
kovni ravni sploh mogoee. Vso »red- 
nosll. ki se stamp ponavlfaio (datu- 
mi. naziv lastne organizacijs itd.). se 
Ijdi sampde;no zapiiejo. 

V p08(P*anju ysaxe organizaciie 
SB potavija tudi gradive. pinadeno 
z razlidno stepnio zaupnosti. TakS- 
no gradivo amp doslei avidantirali 
V posebni avidencl. Ce uporapljamo 
EVOOK. bomo zaupno gradivo evi- 


Dr. MIHA BREIC 


0 orodje EVDOK je 
I zasnovano kot integriran pi- 
lami&kl sistem. s kalerim 
evidentiramo zapise razlidnib obllk. 
pripravljamo gradlva za sestanke m 


EVIDENCA DOKUnENTAftNEBO GRADIVA 




oDIiKujemo b 
V strokovnib sluZbab organlzacij 
s podrodja goapodarstva in druibe- 
nib dejavnosti ter driavne uprave. 
Praksa je pokazala. da je EVDOK 
-1 udinkovit delovni 


sprejemnl plsarni (vhodna m izbod- 
na Dbdelava poite). za delo tajnice. 
za delo (ajnIStva samoupravnih or- 
ganov, kadrovskib sloZb ltd. 

S tern programskim orodjem po- 
segamo na podrodje, kl je za poslo- 
vanje organlzaclje sicer zelo po- 
membno. kljub temu pa je izredno 
zanemarjeno. Obdelava prejele in 
odposiane poSte. priprava In obde- 
lava sejnib gradiv, postopki shranje- 
vanja, dlidenja In odbiranja gradlva 
ltd. so prepuddeni delavcem s sred- 
njo in celo manj kot srednjo izo- 
brazbo, kl pogoslo na obviadajo os- 
nov Risarniikega poslovanja. Kerao 
sedanjl postopki obdalave gradiv 
vedinoma neracionalni In natunkci- 
onalnl. bl bllo avtomatiziranje teh 
postopkov nesmlselno. Zato smo se 
odiodlli za organlzacijeko eiudljo 
obdalave dokumentarnega gradlva 
in glavna spoznanja poalavill kot Iz- 
bodlide za Izdelavo EVOOK. 

Konvenclonalnl pisarnliki sistemi 
lemeljljo na Slevilnib rodnlb eviden- 
cah, kot so poitne knjlge. delovod- 
nikl, kartoledna kazala. popisi spl- 
sov (seznami gradiv). dostavne knjl- 
ge. arhivska knjlge In podobno. Oa- 
novni namen tab evidanc je, da upo- 
rabnlk v dim krajiam dasu ugotovl. 
kje je kaka zadeva in v kakini lazi 
redavanja je (all je ie raSana ltd.). 
Poglavltna si 



I - PRISPEUA POSTA 
- - ODPOBLANA POSTA 
} - RESENE ZADEVE 
« - NERESENE ZADEVE 
3 - SEJE 

7 - VAROVANJE in CISCENJE 
e - NASLQVI STRANk 
9 - ZAKLJUCEK 


UNIVER2A EDWARDA KAROEUJA 
V LJUBLJANI 
A UPRAVNA SOLA 


nja), vsak od navedenib nadlnov 
razvridanjB pa je navadno v kombi- 
nacljl z abacednim all geogralskim 
razvridanjem. EVDOK omogoda 
jporabo kataregakoli nadlna razvrd- 

lidne moinosli povezovanja siste- 
mov razvrddanjB. EVOOK tako omo- 
goda obllkovanje poljubne struktu- 
re iltre. glade na izbrani sistsm raz- 


Osnovne funkcije EVDOK 

EVDOK vsebuje Irl osnovne mo- 
dule: evdidenco dokumentarnega 
gradlva. aajna gradiva. obdelava ba- 
sed il. 

1. Evidence dokumeniarnaga 

Zaporedje vnosa podalkov v radu- 


dokumentarnega gradiva vedkrat 
vnaSamo v razlidna ayidence, pri da- 
rner pa poOatkl a stanju zadeva in 
njenem nosilcu nlao vedno bitro do- 
siopnl; $e teije kot podalke je 
V kralkam dasu polskali kakSen do- 
Kument. 

EVDOK udinkovito in enostavno 
posega prav na to podrodja poslo- 
vanja. Zasnovan je tako. da podatke 
o posamezni enotl dokumentarnaga 
gradlva vnadamo le enkral. omogo- 
dena pa so Slevilna razlldrta poizva- 
dovanja o dokumentarnem gradivu. 

Ookumentarno gradivo je v orga- 
nizacljah razvrSdano po zaporednih 
ilevllkab (itevlldno razvri^jej, po 
vsabml (vseblnsko razvrSdanje) all 
DO dalumih (kronoloiko razvrida- 


delovnlh postopkov prI obdelavi 
Kumentarnega gradnra. Tako s.a 
vbodna in Izhodna obdelava doku- 
mantarnega gradiva sicer lodeno 
obravnavani v dveb maskah. nkrali 
pa je mogod pregled nad celotno 
zadevo oziroma je razvidna dinami- 
ka redevanja raznovrsinega doku- 
mentarnega gradiva. 

Osnovna enola evtdentiranja |o 
zadeva, kl jo labko sesiavlja poljub- 

I dtevllo dokumenlov in prilog. Za 


-Prispelapodta* all •Odpoalana po- 
Sta*. DO potrabi pa labko obhkuje- 
mo razlidna sezname z urejsvalnl- 
kom beaedlla PCPIS. 

Oe je odilno. da se s kakim doku- 


ds smo SI izbrall Stevildno razvrSda- 
nje zadev. Ce pa ri 

mo naiprej vnesti podatke o skupini 
(razredu) ' 

samodejno dolodil 

Kadar je Iz dopisa jasno razvidno. 
da gre za nadaljevanja zadeva. na 
vemo pa njene Slevilke, je s prapro- 
stim ukazom mogoda pregledati vse 
nareSane zadeve. Ker pregled nere- 
Senih zadev vsebuje polsg besedne 
oznake zadeve In njenega noeiica 
ludi podatke o poSlljatelju. je mogo- 
de bitro ugotovlli. v kataro zadevo 
kakSen dokument spada. 

Najenoslavneje je polskali zada- 
vo. de poznamo itevllko zadeva. 

V kalero prejsti dokument spada. 

V takem primeru bomo same vtipka- 
II dtevilko zadeve In na zaslonu se 
pokaZejO vsl podalkl o zadevi. doku- 
mentin In phlogah. 

gotovijen celovit pregled nad doku- 
menu v zadevi. lorej pregled nad 
prejetimi In odposlanimi doKumen- 
II. V tak^nem zaporedju, kot so do- 
kumentl nastajali 

Iz masks -Prispals podia- je raz- 
vidno. da se vnaSs razmeroma 
majbno dtevllo podatkov o zadevi. 
dokumantib in prilogah. Nedvo— "" 
bl vedji obseg vnosa omogodai sirsa 
poizvedovanja, toda zahteval bl tudi 
ved dasa. Izkustveno ugotavljamo. 
da so poizvedovanja o posameznih 
vrstah gradlva redka (20 -r- 
% vnosa), zato na bl Im-'- 
preobremaniti operacije vnuso ku- 
datkov 0 prispeli podti. Memmo. da 
tako obllkovana maska vnosa vse- 
buje dovolj podatkov. s katerlmi je 
mogoda kakovoatno obllkovanje 
razlidnib poizvedovanj. 

Pri zasnovi vnosa podatkov je bllo 


■additi z geslom. 

Strokovni delavci pripravijo vse- 
I raditve zadev navadno v ro- 
kl ga nalo pisarnidko-leh- 
nidnl delavci prepideio s pisalnim 
slrojem. Kei |o EVDOK povezan 
z urejavalnikom beaadil PCPIS. je 
smotrno besedilo odgovora na kak 
dopis naplsati s PCPIS. Besedilo se 
shram v pomnllniku radunalnika. iz- 
pide sa na papir m podlje neslovni- 
ku. bkratl pa sa podalki o odposia- 
nem dokumentu sbrenijo v EVDOK 


je zasnovan enako kot vnos prejete 
podia. 6 e gre za odgovor na projeto 
podto, le dtavilka zadeve ie znaoa. 
saj je vpisana v prejemni itampiljkj. 
Ce V organizaciji zadonjsmo a kako 
zadevo, bo sislem sam dclodil zapo- 
rednodtevilko zadeve LeredkokdS) 


ne bl poznalipravediaviike. Zalakd- 
ne primere js zato predvidena ena- 
ka radilev kot pri prejetl podti. 
Omenili smo ie poizvedovanja 


Nadvomno devab. 




- od poljubno Izbrana dteviike 


- DO razredu - glavni skupini. 

Dosedanja raziakovanja in izkui- 
nje, kl smo jih dobili pn organizira- 
njj poslovnih sisiamov. kaiejo, da 
navedenib oat vrsl poizvedovanj po- ^ 


i 


I 


vsam zadosea za Kakovostno ix 

Pregled nare«snih zadev |e kc 
-3 opravliatl clklieno, r 



diler pregled za 
na na kakinega poelovnega part- 
r9r;a Z vnoaom raziva poslovnega 
par 1 ner;a na zaslonu vidimo vse za- 
deve, ki so v zvezi a lam parlnerjem. 

Kadar nam je znana le vsebina 
kakSnega dela dokumentarnega 
gradiva. se bomo ddlodill za Iskania 
po klju£ni baaadi. Polzvedovatl la 
■ asedi, kiaeslavija 




a treba n 


li pragfad 


van anako kot pragledovanje rere- 


2. Sa|na gradiva 

SL.3 SEJE 

Poseban modul v okviru EVOOK so 
sajna gradiva. V tarn delu program- 
skega orodja na gra zgolj za voOe- 


3. Izpial 

Dnevmk poSte ja seznam podal- 
0 dokumentih In zadevab. ki so 
ie priili V organizaci- 



ci ugo!ovi| 0 . da bi bllo •-*' — 

sejo organa. V sistem 

novne podatke o organu In seji. na- 
to pa napiSemo pradvidani dnevni 
red. Ker so v sistam vstavijena mo- 
dulna basadlla. bo po vpiau dnevne- 
ga reda mo2en lakojSen izpis vabila 

Oruga lunkciia v okviru lega mo- 
dula so razni saznami. Pivenstveno 
bomo oblikovali saznama Olanov sa- 
moupravnib organov in dalovnin la- 
las organizaclie. lahko pa ludi zuna- 
r|ih organov. V sistam le vdalan 
vzorec tak£nega saznama. 

Tretia funkciia v okviru modula 
-seje- so basedila sklepov in zapis- 
niki. V sistem s PCPIS vnesemo be- 
sedilo sklepov, s podalki o odgovor- 
nl osebi m roku za izvrSItev sklepa 
ter datumom izvriitve. Tako lanko 
V vsakem trenutku za kaienkoii or- 
gan ugofovimo. kakine sklepa je 
spreiel, katen sklepi so bill izvrjeni 
In katen ne. Besediia sklepov se sa- 
modejnQ prenaSajO vobrazec zapis- 
nika, V katerega vnaSamo le nujne 
podatke o saji, na primer spreieli 


delavci imaio tako soliden pregled 
nad preielimi poSil;kami. ne zgub- 
l|a |0 Oaaa s pregledovanjem poSte 


nadan 31. 12. Napapir sebo izpisal 
seznam vseh reienih zadev v teko- 
£em koledarskem letu. Tak seznam 
nalprei potrebufemo za urejanje 
ne zbirke dokumentarnega 
Kar le Iz saznama razvidno. 
posamezno zadevo, kl je v zbirki nl, 

dokumentarnega gradiva. 
lahko morsbitno manjkaioOa gradi 

... poijjemo. Tak sezn. •- 

ovne evidence leir 
dokumentarnega gradiva. zato ludi 
ni potrebno nikakrSno naknadno 
poolsovanje gradiva. 

Saznama dokumentarnega gradi- 
va po letmkin reiitve zadev bomo 
upai s pripadaiodim doku- 


zadrZuieio poSte pri sebi. Vsa preje- 
ta poita tako pnde po najkraiii poti 
do sirokovnih delavcev, izvajalcev 
naloge. S lem zelo preproslim ukre- 
pom loraj bistveno pospeSimo pre- 
lok intormacii v organizaci|i. nkrati 
rszbremenimo vodilne delavce. pi- 


. Kar le iz takega 
tvioan polek zade- 
>rl razgovorin s po- 

tike V organizaciM, 


seznama lepo r 


vse Ootlei. ookier gradiva. ki mu |e 
potekel rok hrambe. ne bomo unlOili 
oziroma dokler arhivskega gradiva 

slojnemu arhivu. Seznami reSenih 
zadev u6inkovlto 


lahko z uporabo EVDOK lahko vsa- 
ko lelo Izlofimo okrog 60 % caiolne 
kollOlne oaplrja. ki se je nabrala pri 
poslovaniu organizaciie. 

Izpisovanie seznamov nereSenih 
zadev lahko rabt razli£nim name- 
nom, npr za spremlianie uCinkovl- 
tosti in produktivnosti dela posa- 
meznih delavcev all notranjih orga- 
nizaciiskih enot. Ker le v takem sez- 
namu ludi datum nastanka zadevs. 
le mogode takoi ugotovil 


zadeve ao osiale nareiene po pred- 
pisenem roku. kdo so nosilci zadev 
ltd. Kopidenje nereienlh zadev pri 

nedvomno dobra inlormaclja, kl na] 
spodbudi usirezne brganIzacItsKe 
ukrepe. Prav tako pomembna pa le 
lahko informaclja, kollko zadev |e 
reill kakien dalavec v dolodenem 
obdobiu. Primeriava Kolliine oprav- 
ijenega dela sicar ni edlni knteri) za 
presojo usireznosti obstoieie deli- 
tve dela. lahko pa vendarla. skupai 
s kakovostnimi kazalci. doKai stvar- 
no poKaZe prave delovne obreme- 


lldnlh obletnlcah, |ublle|ih, novam 
letu. ampak predvsem za posredo- 
vanjB razllSnih sporodil, z ' 


nate parlneric. 

Kot je razvidno iz glavnega meni- 
ja. smo predvideli tudi povsem eito- 
stavno varovanja podatkov (back 
up) In dISCenie podatkov o graOlvu. 

Pogoji za uporabo 
EVDOK 

1. TahnKnl pogejl: 

- osebnl radunalmk (PC), po 
moZnosll AT 

- operacijski sistem DOS 3.30 

- kalerikoli tiskalnik. kl ga DOS 
3.30 podplra s standardniml funkd- 
jami. 

2. Pradznanle 

Za udinkovito uporabo EVOOK )e 
potrebno znanje pisarniSkega po- 
slovanja, uporabnik pa mora obvla- 



Vliia upi 

raOnIkov organizira 
za delo z EVOOK In PCPiS, vl 
s pisarniSkim poslovanjem 

programov izvedejo 
.. ni. brez Domodi radu- 
nalniikih strokovniakov 

Raizvoj programov 

V novembru 1989 bo na vol|0 no- 
va vsrziia EVOOK. ki vsebuie ie 
funkcljo ROKOVNIK Ta lunkcga de- 
tuje tako, da z vpisom daluma na 


organizacii s podrodia gospodar- 
stva in druZbenih dejavnosti, v tern 
iolskem letu pa ga bodo kot udilo 
uporabljali v sredniih upravno-ad- 
ministrativnih Solab 
INFORWACUE Vlija upravna ie- 
— , Kerdsljevapl ' 


Priloga Moiega mJcra: Monitorii, taslonf 





Mala abeceda 
racunalniskega prikaza 


nih Qoslaj so ta hip 1e 

- 640x350 (EGA) 

- 640x460 (VQA) 

- 600x600 (VESA) 

- 1024x768 (TIGA) 

- 1162x900 (SUN) 

- 1280x1024 

- 1600x1280 

- 2046x1536. 

Nasladnjl standard 8o nalverjetneja 2560 
X 2048 toeK. Prvi monitorjl so 2e nared, Kmalu pa 
bodo na razpolago ludl grall£ne Kartics. 

Mo4 video oiaeovalnlka |S doloiena s pasov- 
no Slrino (angl. bandwidth), kl pokaie, KakSno 


Kundl spreimeta od graliCne kartics. ' 

In poSljata na zaslon. Ta vradnost pomeni loilji- 
vost zaslona in frekvenco osveZavania zaslona. 
Izraisna is v megahertzih (MHz). Pasovna Slrlna. 
potrebna za prikaz standards VESA SuperVGA 
(600 X 600. 56 Hz), je pribllino 30 do 35 MHz. za 
graliko 1024 x 766 brez preplelanja pribliino 64 
MHz, za isto graliko v loeiiivostl 1260 x 1024 pa 
pribliino 105 Mhz. Pesovna iirina raste linearno 
s poveeavaniem loiljivosll In Irekvenca osveie- 

Horlzontalna Irekvenca skeniranja le Slevilo 
horizontalnlh zaslonskih £rt, narlsanlh v eni se- 
kundi. Izraiamo jo v kilohertzlh (kHz) In je pro- 
dukt vertikaine loeijivosti ter Irekvence osveZe- 
vania zaslona. Za EGA je 21 kHz, za VGA 31.5 
kHz, za VESA 35,5 kHz, za 1024 x 768 46 kHz in 
za 1280 X 1024 (osveZevanje 60 Hz) 64 kHz. 

Vertikalna Irekvenca skeniranja je drugl naziv 
za trekvanco osveievania zaslona In jo merlmo 
s Hz. Ce recimo preberemo. da znaSa 60 Hz. lo 
pomeni, da se slika na zaslonu v eni sekundl 60- 
krat na novo IzrIJe. Cim vetja je Irekvenca osve- 
ievanja, tern mlrnsiia In manj jtrudijiva za o£j je 
slika. PrI danainjib monllorjih s katodno cevjO 
je gornja me)a 60 Hz. Mkakor na prlporoCamo 
nakupa tistih graliinlh sletemov, prI katerih je 
prikaz na zaslonu v l.i. preplelenem (angl. inter- 
lace) naCInu, v kalerem je osveievanje oprto na 
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brsz taKSnega naOzora bl bilo vee slabo defini- 
ranlh odtenkov med poino osvellllvi|o in drnim 
ozadjem. Dodatna teZava pri prenosnih raSunal- 
nikih je ta, da moramo plin •vZigatl- z napetost- 
jo cca. 200 voltov, to pa p 
napetosl toka iz baterije all 
tvornikom ustraznp povefiat 
je seveda bdl] zapiatena. taija In drazja, skratka, 
pracei nepraktlina. 

KljuD vsamu je po njej posegla amarlika tlrma 
QRiO za svojo serl|o prenoanih radunalnikov 
ISxk In |i dodala ie jilnek superzaaidanega 
ozadja. Treba jepriznatl.daieirna barva njenib 
zaalonov na|bolj irna, kar amd |lh doslej videll, 
vilevil ogl|e. Ceho pa pladamo z balerljaml, 
katerih irajnoal je aamo kakin atirldeset mlnut 
(za prlmenavo: podobni radunalniki z zasloni 
LCD In osvetlitvijo ed zadaj mirno delajo tudi In 
ure In ie dlje). 

Ceprav je za razvoj te tehneloglje zelo zaslu- 
Zen IBM, je zaslovela zaradi laponake firme Tos- 
nibe In njene odiidne sarije prenoanih radonal- 
nlkov (V Mojem mikru smo te objavill testa mo- 
delov 3100 in 3200). V primeriavi z bratl LCD so 
tovrstni zasloni zares dobri, vendar z odienki le 
nl vse V redu; Toshiba trdi, da jih |e veliko, naSe 
odi pa pravljo. da jIh je malo . . . da na prenosnl- 
ku potrebuiete zares dobro grallko VGA, potem 
' se vendarle odiodite zaCompaoov model, de pa 
se odiodate v slogu 'kamor ja del bik, naj gre de 
dirik-, polem bosle morda zadovoijnl tudi z no- 
vlm modelom IBM 70 portable, o katerem pravl- 
jo, da Ima doslej najboIjSi zaslon te vrsta. 

Elekaolumiriscentni (EL) zasloni 


Najpraj so jih razvijall v okvirj vellkih vojaSklh 
projektov. Delujejo na nadelu elektrolumlnls- 
cence oziroma fosforja, ki pod vpllvom Izmenld- 
nega toka oddaja svetlobo. Zneno je, da se 
s loslorlem to dogaja pod napetostjo cca, 200 
voltov. Ce si lakSen zaslon ogledamo od spre- 
daj, potem je v preseku takla: najprai tanko 
steklo. polem prozoren dielektrldnl material, na- 
to verlikalne elaktrode pa sloj elaktrolumlnls- 
centnega matariala (fostor s cinkovim sulfidom. 
pomeian z manganom), kl pa ni prozoren, lem- 
ved odOija svetlobo. Presek si lahko ogledate na 
allkl 3. 

Znadllna barva takdnih zaslonov le rjmenke- 
sto-zelenkasta, molne pa so ludl drugs. Doslej 


umjlatorjas pr 






IN INEX PA MARIBOR 


PRODUCTRONICA U MUNCHNU od 7. do 10.11.1969. 
SvetovnI sejem proizvodnia elekironike z naslednjlmi cll|i/podrod|l: 


mavljanj. pogonski 


sestavnin alementov 

b) izdelava tlskanlh vezii 

c) montaZa sklopov. vdelava naprav, tehnih 

d) merjenje, konirola, avtometizaclja. 

Odhod Iz Martbora In Ljubljana, avtobusni prevoz. 

IMECHE u LONDONU od 5, do 8,12.1969. 

Razslava in 4. evropska konlarenca o udinkovltosti CADrCAM 1989 
z naslednjlmi lemami: 

Uvajania in delo najbolj znanlh sistemov, uspednr modeli vodenja razvo) 
V smeri integriranlh sistemov. redevanje vadin sottverakin problemov. 
uspednost sistemov CAD/CAM, povezava med delodajalcl In dobavllel|i 
sastavnih delov oz. sklopov in podsklopov. Odhod iz Zagreba, letalski 

Informaclje In pitjiva: 

INEX PA MARIBOR 
Slomtkov trg 3 
82000 Marlbor 

tel. (062) 24-579. 24-572, 24-S71 
telaka; 33243 


2ellrT 


n prijetno potovanje. 
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SPICA - TEHNOLOGIJA CRTNE KODE 


Edina stalnica, ki obstaja,je stalna 
sprememba 

To je dandanes postalo vodilo za mnoga uspeSna pod- 
jetja, ki se 2elijo obdriati ali prebiti v ospredje, vodilo, 
ki zahteva tudi stalno prilagajanje organiziranosti in 
spremljajode tehnologije. 



2^sledovanje procesov je 
pQstalo izredno pomem- 
bno tako za proizvodnjo, 
kot tudi za kateri koli drug 
proces, ki je za podjetje 
vitalnega pomena. To 
neprestano obvladovanje 
sprememb (Continuous 
management of change) je 
zaradi svoje obseZnosti 
zahtevalo razvoj infor- 
macijskih sistemov in 


zajemalnih mest, ki so se 
morala pribli^ati dogod- 
kom samim. Automatska identifikacija je seveda tu priSla do svoje 
prave veljave. 



Mikwhih 

maaotnlae & 

Deloyma organaacija za proizvodnjo sirojne in programske ralunatniske opreme Ljubljana, Tilova 6, 
teUfirn: 215-042, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520. telex 3 1-360 hit yu.Ki^2]5-J JO 



ZELITE PRIKAZATI INFORM AGUE Z 


BARVNEGA ALI CRNOBELEGA 

RACUNALNISKEGA ZASLONA 

VECJEMU STEVILU POSLUSALCEV HKRATI ? 



INFORMACUE: Ekra fCibernelika - prodaja 61000 Ljubljana, Trg revolucije 3 tel: 061 213 213. telefax: 061 214 070 



Omorlka 11 
41040 Zagreb 
lal. (041) 267-241 
(od 7. do 14. ura) 



KAeuNAw rAmum . aACuNAiMu 


NeKATEKI IMAJO CIK. DRUGI VISOK KKVNI FRITISK VAS FA 
BOLI GLAVA IN FECEJO VAS OCI. DRUGI FOTREBUJEJO ZDRA- 
VIIA, VI FA FOTREBUJETE ZASCITNE Fit TRE SUNFLEX 
ZA VSEVRSTERACUNAINISKIHMONITORJEV 

- Odvajejs tloticao tlaktrike 

- Znoaiiaje aitka in vitokafrahtanitto tavonja 

- Odttreai|e raflakt i lailono 

- fovaiaja keirtratl ilika 

Privoidia fi vdebaajia in prodvkli*iia|ia dala z monj nopokamtl 


a poznala po progromu dodolna 


GoroiKijiki rak 3 letO. 

Prapricani zmo, da no: 
epracna: 

- ZASCITNA PREGRINJALA 

- STQJALA ZA TISKALNtKE 

- RACUNALNIKI XT (15 MHz) IN AT (280 in 386} 


kompjuter 
biblioceka 

f^Ad^AK 


I AMIGA PRinO^NIK Z BASIC PROQRAMIRANJEM 

II. obogatena izdaja, Workbancb 1, 2 In 1.3. al'ka in pri 

2. AMIGA DOS PRINCIPI IN PROQRAMIRANJE 

3. AMIGA: MOOULA-II 

PrIroinIk od zadetkov do vikjih lastnosti 
*. GFa BASIC - korak po korak 

Amiga in Atari ST, za)etnej$e od slandardnega prirobnika 

5. C-PRINCIPI IN PROQRAMIRANJE 

Priroinik za standardno verzljo In verziji za amigo in atari 
ST 

6. MS-DOS V. 3.3, II izdaja 

7. WORDPERFECT - korak po korak 

8. QUICK BASIC 

9. TURBO PASCAL 3.0 

to. CPIM SOFTVER V PRAKSI 

11. C64 SPOMINSKE LOKAClJE 

12. C64/128 TEOAJ ASEMBLERSKEQA PROGRAMIRANJA 

Komplett: 

a) kn|lga1.2.3 

b) knjlgcA, 5 




OELOVNI Cas. b. do i; 


IBM PC XT/AT/J8b 
radi kupili PC? Javlte ne ni 


ATARI ST 260/520/1040 
lA no£ UGQPNO - RAZSiRITEV POMNIlHItA 


DVOSTRANSkl DISKeTNI PasON - BOuSl IN CENEjSl DD ORICIKALNE 
TOS IN 6En V EPROniH - ANGlESkl.PREVEOeKI.eilTTERlTD 
TV nODULATOR 6FA BA!! 1C V HOOULU SATERIJSKA URA 


COimODORE AMIGA 


EPROM MODULI 2A COMMODORE 64/128 

puariCulunicAzinETTipzD baukiai enoieto. neiAVAy 24 uhn 
ni sna naouic easndvali in PROGRAniRALi, drubi so jm 

KOPIRALI 00 NAS 

ORIGINAL JE VENDARLE ORIGINALI 


Zl .^l Cariridp III (Irttrta ■•iwljil bm«I. Ur Jllja- naMlayu, Ur 

Tojesamodel modulov.ki |ih imams nazalogi Kompl«len 
spisek V naSem bmzplsinam katslogu ali starnjSih Itavilkah 
flojega mikr» 


vnESNIKEA ov 
iGPalnq palic 
TISkAlNlSkl V. 


PiXHXNA IZBIRA REZeRYNIH tXLOY 
foliialmembrannl za spectrum, UlA, 4 1 16 ito 
C 64/128/ AMIGA nszslogi vsi deli 





lUPORABNI PRCX3RAMII 


C 64: RUTINE ZA IZDELAVO INTROJEV 


Sekaj, sekaj linijo . . . 

ERIKMILEnC inA «IR0 Ta riilina iinorahlia «amn inn?? In 

CMP 30012 das je. da jo vtipkamo. Ko naloille 

I leseda bo o udinku prekinje- BNE L3 monitor in pravlino vtipkate vrstics 

K ne rastrske drie (angl split. JMP L4 OATA, program poianile z RUN. Po- 

U^po glagolu -presekatl, preki- tern poklldite monitor In takole pre- 

niii-l OobrI poznavalcl strojnega je- Zdai pa si ogleimo, kaj dels pro- nesile naksj ukazov: 

zikamenljo dasC64teganlmogo- gramdek, ki ga klldemo z JSR LI. ^ 2000 2150 1000 - (v obllki 
dedosedi. Csnevarjamajonasproi- jemija vrednost z reglatra rastra, v monkoriu 491S2I ' 

“"““S'™ ’■ “ r, „„iM 
programdek. car tako da se v akumula 02u spre- y cesicu (vr 

SEi rr'isffiS t'In /no2 *tim zaseda pomnilnik od 

M tniwn priStaia 310 (ORA *310), da bi se 308OI do 31040, moja rutlna pa je 

^ iu‘i spramanil bit 4. t^udi to vrrtnost od 31000 dalje. debt jo vpisovallod 

' shranimovresgistar VIC (30011). 31000, bl se mad samirn izvrieva 

V tarn ragistru biti 0 do 2 skrbiio za i»„isai D,Qa,am v bssiru in rtii 

JL'S • »■ Slj W n“ "pX "uSnfn 

drlamed Izrisavanjem Sestkrat spre- zazas on.CSjezas onO.se ugaane. na invoniin tpnnn nnum 

meni barvo, tj, iestkrat la prekinje- Kot ate vplull ie la programdek, vme"" na 31000 

na. Naj vas spomnim na fine rasir- ate opazill. da je barva na levi slranl z * ^ 

ske drte: le ledejo od zadetka do roba oatala isla, medtem ko se je na ^ 

konca zaslona. kako pa jih prekihe- dasnl spremenlla. Ce je bilo na za- .G 1000. 

mo. kaZe naslednjl programdek. sionu v obsagu rsstrsks drte (340 Ce je vsa v redu. bl morall na 

- 380) Kaj napisano. se bo tudi ta zeslonu videtl pomikanja rastrskih 
Lt LOA 30012 znak vedkrat pokazal. praden bo 8el ban na robu In paplrju, vender se 

AND *307 Iz rastrske drte. Za la udinek akrbijo na paplrju zdl. kot da bl sa rastrska 

ORA *310 prvi thje bill regisira VIC. drta prekinjala. V reanici so to ved 

STA 3[}01 1 V dosedanjih Inirojih so za rasir- barvni znakl. katerih register 30022 

RTS ske drte uporabljali samo dva regi- se spreminja, ko spramija rastrsko 

SEI (start) stra, namrod 30020 (barva roba) in drto. 

L4 LOA *338 80021 (barva papirja). Nobena sku- Se nekaj splodnih stvari 0 rutin 

L2 CMP 30012 pina se 8a nl spomnila vedbarvnih (spremlnjanju dolodenin lokaclj ozl 

ONE L2 znakov in raglstrov 30022 ali 30023. roma prilagaianju rutlna vaiemu In 

L3 INC 30020 To SO sicer barve vedbarvnih zna- trojuoziromasamospreminjanjepo 

•ISR L1 jiov. ki Jih vkljudlmo tako. Oa poala- vaiam okusu: 

DEC 3CX)20 vimo bit registra MCM 3(3016 na 1. 1. Na lokaciji 31060 ja program 


rta. .= .7.19.7.1. 7.1. 1.7. 1.7. 19,7..= ,.e 

49 Ohms. 13. 9. e. 13. 3. 13. 13, 13.1 
se FOR A-eraia7iREAo aiFOSEesee 

re REM ••••■> TReEL" pomicrmir 

u^PooAo.m zn BOUE-.erEi 

ee FOR A>eTa79lREAD BlROHE48S4« 

3B IF ce(>ll73 T>4£N RRlNT'GRESh 

U PQDACIMR zn POniCAKlE'lEW 

lea DATAe.e,e,e.s.e.e.3a.e.i7,e 
1B4 DATAia.a.e.e.e.e.iae.s.ias, 
109 DATAeaa.eeB.esa.se.a.a.B.e. 

IBS DATAS4.4. 197.96,4,163.14. 19 
167 OATABeS.ieS, 36.141.39.4.169 

.e.e.e.3s.6e,e89,iee.s,iB9.es4,i57.s9.4,ig7 

111 DATAtCi.S. Its, a. 141 ,133,16. 
MB DATAI6,t6l.at.866,I6.1B9.a. 
IIS BATAIB.IVl.BSr.lB.Bai.BB.BB 

41, BIS. IS,9B, 173,4B, 13, 141,37, I7,S3B,£37 

MB bATABS4,BS.BBl,8ei,iae,B, 13 
MT BATAS4.BBt.itB.7e,iaB.aBe.a 
ISB FOR A«aTa33BlRtAD fiROKEtlS 

IBB IF C103B479 THEN FRINT-9RC 

KA U ROOACinh ZA RUTIMJ'I 


C«k. ki izpisuje znake in Polofta Siri- 
no za SPLITTER (itavllo znakov 
- S107C CPX «$07 - ki ga lahko 
spraminjale po svo|i voiji). 

2. Na lokacljt S104S se obllkuie 

nostmi SS5. de bosta uporabljali re- 
gister SCM23. le za2aleno. Oa ga na- 
polnlte z SAA. Oblikuieta se tudi 
zi\ak za prasledak in zadnjl znak. 
Takien na novo oblikovani font kll- 


STA SD018 
ker ja i^a S3000. 

3. Na lokaclil S1200 do 31280 so 
podalki za barva. ki jih tudi lahko 
spremenite. 

4. Na lokaciji S1300 do S13S0 so 
podalki za pomikanje rastrske barva 
gor in dol. Udi te lahko sprsmanite. 
toda take, da ostanajo v obsagu 300 
do 330. 

5. Na lokaciji 31 100 je glavna rutl- 
na. Zaseda rastraki bas v obsagu 
338 do 368. Spremenite lahko tudi 
to: na lokaciji 31120 spreirjenite 
Jkaz CPX *350 V CPX *3ZZ. in si- 
car tako, da ZZostanev obsagu 310 
1o 3B0. Zdaj ja raslrska conaod 



nu. Menim. d . 

umeli in zato na bi podrobnaja opl- 
soval. Ce pa vam rra Oo 8lo od rok, 
mi lahko mirno tsiefonirale. 

7. Spraminjate lahko tudi Stevilo 
ban in pomikov. in sicar tako. da jih 
sami vpISata. 

a: Ce spraminjate obsag pod lodko 
4, polem morale spremeniti tele 
ukaze na naslednjih lokacljah: 
S10CC CMP 0350 U CMP *3XX 
310E2 CMP *350 U CMP *3XX 
310F8 CMP *350 U CMP a3XX 
Tako spramenjen program bo vpi- 
soval podatke za skakanje od loks- 
clje 31300 do 131300 + 3XX). 
b: Ca spraminjate obseg pod todko 
3, poiam ja dovolj, da vpiiate nova 


Isti tabeli. la da se vpisuiSjO zdrugih 
lokaclj, uko da register 30020 pol- 
nlmo od 31300 in dodamo &a vsebi- 
no skumulalorja na lokaciji 310ED. 
anako tudi pri ragistru 30020. le da 
dodamo vsebino akumulatoria na 
lokaciji 30C1. za register 30022 pa 
z lokacije 3007. 

Opam, da sem opisal dovolj sprs- 
mamb: morda sem kako izpustil in 
se Oosle pad 8a sami malo polrudili 
(ali pa me poKlicali. vender v popol- 
danskin urah). Upam tudi. da sem 
vam s temi phmeri vzbudil tudi do- 
volj zanimania. da bosta prstipkall 
dodani programdek. Torej vellko 
srede In malo napak pn tipkanju' 

intormaclja: E. M., tel. (082) 883- 
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SE UKVARJATE 
Z RACUNALNISKO 
PODPRTIM 

NACRTOVANJEM TISKANIH 
VEZIJ? 

Potem zagotovo potrebujete kakovostno izrisane filme na profesionalnem 
fotorisalniku FLASHSCAN znane firme PATEK PHILIPPE. 



Fotorisalnik 

• bere zapise: GERBER, QUEST, (EMMA), HOUSTON 

• programsko kreira simbole 

• predhodno kontrolira izrise 

Zagotavljamo vam 

• KAKOVOST IN NATAnCnOST 

• konkurenCne CENE 
• HITRO IZDELAVO 

BREZPLACnO VAM IZRISEMO TESTNI FILM PO VASIH 
PODATKIH! 

Poklifiite nas po telefonu (061) 574-554/260 
CAD — center 
ISKRA DELTA 


CLIPPER V 

mikroraCunalniSki 

MREZI 

Programirala apllkaclje v CLIPPER-|U In talile, da bi tekle 
V mretl. Imate ie pravarjana anouporabniSka aplikacije. kl jth 
morate dopolniti za uporabo v mraZI. Caka vaa utru(ji|lvo In 
dolgotraino delo, drago taallranje v realnin razmarah all pa 
enoatavno, zanasljivo in kratkotraino opravllo z naio 
ppmotjo. Nudimo vam Solanje. melodologijo in programe za 
takina opravlla. Vai £as le d'agocen. zato nas pokliille, 
pliite. sporoPita po talafaksu. 


BIT INO/SPEKTER 
RaPtinaInlikI Inlanlring, 

*M20 T!*Va?an'|a. ** 


Mlaton: (063) «55-7S3 
lalalaka: (063) 6$3-»46 



PRIJAZNA POSLOVNOST, Kl MORDA 
PRESENETI CELO VAS, 

PODJETNIKE, STROKOVNJAKE, 
StuDENTE... seiJanje in bodofie. 

Prinranimo Vam dragocani Paa a bitro in kakovoatno izvedbo 

posreoniSkih STORITEV, 

z vaaaljam pa Vam pradaMvImo ta: 

1. PC/XT/AT: osnovne in nadgraiane popolne faPunalnISke konfigura- 
clje, posamezne komponente. saalavne dele.. . 

2. ORIQIKALNE RACUNALNIKE Amiga, Atari. Commodore 64, 12S 
Spectrum, Schneider, tiskalnike. barvne In monokromatake moni 


3. DODATNO OPREMO: printarake podatavke. za$Pitne monltoraka til 
tre, pregrinjala. EPROM module za C64 In Atari ST. igralne palica 
vmesnike. tazpiritve. Igrice za C64. Amigo. Atari, Spectrum . . .. 

Vsa to tudi V UQODNI KOMISOSKI PROOAJI po VASiH ZEUAH 
a svatovanjem, vprodaialni, po popll, preko katalogov. doatavijeno na 


zaaebna raPunalnitka irgovina 

Poljedelska 14, Ljubljana 
061 320 029 

Odprta od ponedeljka do petka od 9-12 In 16-19 ure. 


% 


STRUNA 



ELEKTRONSKI VGRADNI ELEMENTI 

iz nemSke demokratiPne republike 


Integralna vazla. lnnz)a(or)l, napa|alnlki, diode, optoolpMronaU vgradnl alantanii, uporl, kondanzatorjl. 
konoktorjl, atikala, Uakana plotPa, Inlogriranl aiatoinl uporov v plaatnl iahnIU, alaMronakI Izdalkl za aploOno 
porabo, Plata kovlna, pdpravodnltkl pribor, llcanca za Izdalavo vgradnih alamantov, know how. 



elektronik 


ZastopnIkzeSFRJ: 





lUPORABNIPROGRAMlI 


ZA LASTNKE C 128 


Turbo V ozadju 


Si: 


eleKel; skok u 64 moO) 

2. Program v naeinu 64 poienete 
s SYS 7106. 

3) Po vsakem resetu r<atlpka|te 
BANK 1: SYS 7047 in ponovite Ko- 
rak 2. 


V naein C 64, 
naloilte turbo. izOereta svoie prl- 
ijubljena Igre In se jim prepustite. 
Toda tu zainele zgubliati Zivce. 
Vsakie ko hotele resellratl ano igro 
in naloZlIi drugo. morale ponovill 
listo puSiobno proceduro: zame- 
niai Kaseto.spel naloii turbo (naj bo 
3e lako kratek), poiSii novo igro . . . 

Ta problem se da odpravlti na dva 
la naOina: 

ardversko - nakup EPROM 
a. Turbo le vedno tu, ni ve( 
~ ' in za povrh ja ves pomnll- 
To pa Ima tudl slabe atra- 
preglavlce z naku- 
Potem ste omejem prav na te 
modulu, ne glede na 
se je na trgu prikazal kakien 
- boijSl, KonPno je nemaihna 
rasellranje raiu- 


b) softverska reSitev je pred vami. 
Se vedno je treba naloZiti turbo, 
vender samo enkrat, Vse dokler ne 
Izklju£l1e raPunalnika, js turbo tu, 
Po reselu zadoSOata dva SYS-a, 

SIroino rulino, ki bo iz vaSega tur- 
ba all kaleregakoli drugega progra- 
mazaC64, krajSegaod 25 K, nara- 
dila prltajeno (razidentno) verzljo, 
boste dobili takole: 

Pretlpkajte prlloieni program 
V basicu (v naPInu 128!|, popravlte 
morebllne napake In poienite pro- 
gram. TIatl. kl |im je IjubSi zblrnlk. 


ASS-u 126. S lem se ne naslovih od 
S1B10 do SIBFS V banki 0 shrani 
strojna koda. Posnemile jo Iz moni- 
toria z ukazom S 'RESIDENT-, 01. 
1610, 1SF9 in ga po ielji veriflclraj- 


naar°kt 


- Reseliraite raiunalnik, take da 
pridete v naPin 128 

- Z ukazom LOAD", 1 , 1 naloPile 
■RESIDENT'. 

- Tako] potem nalptite turbo 
(Opozorllo: Zato da bi sploh lanko 
naloPlli turbo v naPInu 126. mora 
bill nujno posnel z obldajnim uka- 
zom SAVE brez kakrinihkoli -po- 
motnlti- rutin.j 

- Pripravlte kaselo in natipkajte 
BANK 0: SYS 6930. 


PHI. razen zadnjih dveh znakov, ki 
bosta spremenila v ** (npr. A 
TURBO-ABC TURBO**). 


meljl prltaienosl ne uporabl dveh 
bank: OIn 1. Pn pivem nalagan|u(ln 
prvem SYS-u) sa program prekopira 
iz banke 0 V banko 1 , kl jemikropro- 

Prl vsakem naslednjem resatu In kll- 
cu rutina (korak 3) le postopek na- 
aproien: program sa prekopira Iz 


.e (koral 


iz RUN. 


Rutino seslavljajo 4 deli: prlprav- 
lialni dBl<vrstice 1250-1600): del za 
prenos iz banke 0 v Panko 
1 (1620-1810); del za prenos iz ban- 
ke 1 V banko 0 In skok v nafin 64 
(1830-2100): del, kl -operira- v na- 
Olnu 64, postavl program (turbo) na 
pravo mesto in ga poZene 
(2120-2360). 

1000-1220 deflnlclje 
1230 prostor za ime pritajene verzije 
1240 ** na konecimena 
1250-1290 prvih 14 5rk imena se 
prepiie iz vmesnega pomnllnika 

1300-1400 doloiltev parametrov. 
Stevila blokov po 256 b^ov. kl |lh je 
treba prenesti 

1410—1590 snemanje vaSega pro- 
grams s strojno rulino. zaCenSI z oz- 
nako START do oznake KRAJ na 
njagovem zaOeIku 
1620-1710 doloiiio se parametrl za 


1830- 2010 anak 


2070-2090 skok v naiin 64 
2120-2170 del rullne se preslavi 
V video pomnilnlk 
2180-2260 program se s S1C01 vr- 
ne na prvotni naslov. $0801 
2270-2320 postavijo se kazaici 
2330-2360 in RUN 
Rutina (predvsem zato. ker je 
kralka in preprosla) ne omogoOa. 

program. Toda ker jeosnovno nsia- 
lo lasno, nl velik problem dodali ve£ 
programov hkratl: naredite ai lahko 
calo nekakSen RAM DRIVE za 
C 128. 

LITERATURA 

Commodore za sva vremena - sku- 
plna aviorjev 

C 128 ProgramskI vodlb - Mihailo 
Solajie 

Svet kompjutera 9. 10. 11/1986 


I REM 


RES I DEN I 
DEJAfJ UESIC : 
1<?89 


140 BANK 0 

150 ftDft“DiKC( "IBiO” ) 

160 S=L> 

I/O FDR 1=0 TQ 232 
180 READ AtPDKE ADh-*-I.A 
190 S=S-<-A 
2o0 NeXT 

210 IF SO31603 THEN RR I NT " (bRESK A 1 : STOH 

220 END 

230 DATA 42,42,160,14,185.4,11.153.1.^7. 
136.208,24/, 140.0,255. 165,174. 141,229,27 
.56.165,175,233,20,141.231,27.233,6.141. 
209,27, 141 ,114.27 
240 DATA 141,154, 

,255,169,16,162, 

0,170,32,104,255 
33.251,169,250.1 
250 DATA 164,1/5 
,255,169,250,141 


169,1,170.168,32.186 
160,27,32,189,255.169. 
69,95, 133,250. 169,2', 1 


69,; 


7,133,251,16 
7,250,32,175 
260 1>ATA 208,246 
,169,127,141 
, 186,133,250,169 


42,185,207,27,15: 

2B0 DATA 3, 136, 208. .;47, 76 


28, 153,1,8,200 


.202,203,230,169 

132,46 

290 DATA 132,175 
177,167 


76.216,255,169,63,141,0 
85,2,169,135,133,250,1 
o , 134 , 252 , 160', 0,162,12 

230.251 .198.252,208,240 
155,169.250, 141 , 185,;;, 169 
',133,251,162,0.12.4,25 
250.32 

208, 246. 2.30. ;'51 ,198,2 
13,250.169, 128. 133.251 
141,0.255.76, /7, 255.160, 
,255 


:Oa . 24 / , 238 .4,4, 238 , 7 . ■ 


,160,0.1 .;3.4 


1080 - 
1090 - 
IJOO - 


12oO - 
1210 -! 
1220 -5 
1230 -NAME 


RESIDENT 
OEJAN VESIC 
1989 


BASE ilBO;. 

OEEINE RARAI-|= iu2B9 
DEFINE INDSTA= S-02AF 
DEFINE CA&BYF= iOBOO 
DEFINE CONFlD= *FFOO 
DEFINE S£TeNk= SFFbS 
DEFINE SETLFir- S-FiBA 


INL 


DF.I-lNE FREE' Shu 
DEFINE bAL= »AF 
DEFINE kGD= "» 
DEFINE BANk.O= 13 
DEFINE BANK1= */l 
DEFINE BANK15= 4 


.SPACE OF *0E 


1240 - 
1250 - 
12&0 -LO 
1270 - 
1280 - 
1290 - 
1300 - 
1310 - 
1320 - 
1330 - 
1340 - 
1350 - 


1380 - 
1390 ~ 

1400 - 
1 1410 - 
1420 - 
I 1430 - 
' 1440 - 
1450 - 
1460 - 
1470 - 
1480 - 
1490 - 
1500 - 
1510 - 
1520 - 
1530 - 
1540 - 
1550 - 
1560 - 
1570 - 
1580 - 

1600 
16lo -s 
1620 -START 
1630 - 

1650 - 
1660 “ 

1670 - 
ioSO - 
1690 - 
1700 -iJL 
1710 - 
1720 - 


1740 - 
1750 - 
1760 - 
1770 - 
1730 - 
1790 - 
1800 - 
1810 -! 
1820 -s 

1330 -RE I 
1840 - 
1850 - 
1860 - 
1870 - 


.BV'tE KOD.KOD 
LDV ttSOE 
LOA CASByF+4,Y 
STA NAME-1, y 
DE/ 

BNE LO 
STY CDNFIQ 
LDA EAL 
STA UL3+1 
SEC 

LDA EAL+1 
SBC »ei4 
STA UL4+1 
SBC 4*06 
STA LAB4+1 
STA UL+1 
STA UL2+i 
LDA 4«01 
TAX 
TAY 

JSR SETLFS 
LDA #*10 
LDX #<(NAME) 
LDY #>(NAME ) 
JSR SETNAM 
LDA #*00 
TAX 

JSR SETBNK 
LDA #<(START) 
STA FREE 
LDA #>(START) 
STA FREE+1 
LDA #FREE 
LDX EAL 
LDY EAL+1 
JMP SAVE 


LDA #BANK0 
STA CONFIG 
LDA #FREE 
STA FARAM 
LDA #<(RET) 
STA FREE 
LDA #.-(RET) 
STA FREE+1 
LDX #*00 
STX FREE+2 
LDY #*00 
LDX #BANt;i 
LDA (FREE! .Y 
JSR INDSTA 

BNE LI 
INC FREE+1 
DEC FREE+2 
BNE LI 


LDA SBANi'.l 
STA CONFIG 
LDA #FREe 
STA PARAM 
LDA #'. (LAB3) 


1880 - 


1900 - 
1910 -UL2 
1920 - 
1930 - 
1940 -L2 

1960 - 
1970 - 
1980 - 
199u - 
2000 - 
2010 - 
•J.020 - 

2030 - 
2o40 - 


2060 - 
2070 -LAB3 


2090 - 
2100 
2110 -! 

2120 -BEGIN 
2130 -L3 
2140 - 


2160 - 


2180 -LAB4 
?190 -L4 
2200 -L3 
2210 - 


2230 - 


2240 - 
2250 - 


2260 - 
2270 -UL3 


2290 - 
2300 - 
2310 - 
2320 - 
2330 - 
2340 - 


2360 -KRAJ 


STA FREE 
LDA #>tLAB3> 
STA FREE+1 
LDX #»00 
STX FREE+2 
LDY #»Ou 
LDX #BANKU 
LDA < FREE i , V 
JSR INDSTA 

BNE L2 
INC FREE+1 
DEL FREE+2 
BNE L2 
LDA #*04 
STA FREE 
LDA #afao 
SiA FRE’E+1 
JSR INDSTA 
LDA •BANt'aS 
STA CONFIG 
JMP C64MaDE 


LDY #(KRAJ-LhB4+1) 
LDA LAB4-1,Y 
STA *400-1, Y 
DEV 

BNE L3 
JMP *0400 
LDX #*00 
LDA *1C01,V 
STA *0801, y 
INV 

BNE L4 

INC L4-LAB4+*402 
INC L5-LAB4+*402 
BEX 

BNE 1-4 
LDA #*00 
LDY #*00 
STA TXTTAB 
STA EAL 
SIY rxTTAB+l 
STY EhL+ 1 
JSR aA659 
JSR *A533 
JMP *A/ei 


RUN 

END CJF ASSEMBLY AT OsOl.O 


ORIGIN IS *lEl02 

CODE FROM *1B02 TO *1BF9 IN BANK 0 
247 BYTES TOTAL, 34 LABELS USED 


READV . 

RSD7 = *1B12 = 6930 
START = *1B3F = 7007 
RET = *1BB/ = 7047 
BEGIN = *1BC2 = 7106 


Mo| mikra 


I UPORABNI PROGRAMI [ 


PREVAJALNIK LASER C ZA ATARI ST 


Spet pred vsemi tekmeci 


I ^ l lTimi se 


2 adn)a le 


1 po)avl|a 


I uveliavlja pred- 

m Module 2, |e jezlk C nedvom- 
no poatal glavno orodja veiine pro- 
gramerjev. Enaga prvih prevajalni- 
kov za C, namanjanlh radunalnlku 
atari ST. ja 2e pred letl naplaala llr- 
ma Megamax. Tedaj ie bll to kljub 
ostrl konkurenci praprlCIjivo nai- 
boljil prevajalnik. Spomnimo se sa- 
me najved)ih lekmecav: Mark Willi- 
ams C. Turbo C. Digital Researcn C. 
Lattice C. Toda lata 1986 je vedlna 
teh firm Izdala napredrajia razlldl- 


V RAM ludi datoieka vrsta INCLUDE, 
je prevajai>je Zaras bllakovlto. Prl- 
bllZno tIaoC vrat dolg program je 
praveden v manj kot Stlrlh sekun- 
dah! To pa je vellko hltreje Kot na 
primer pri Turbo C. Enako valja za 
povezovanje, kl po nitrosti daled 
prekata konkurendne pakete. Prl 


Editor 


sti Izvajanja prehllele slavni Mega- 
maxov C. Zato so morall Megama- 
xovl programerji svojamu prevaial- 
niku poleg kozmatidnih popravkov 
dodatl ludI blstvane novostl. da so 
hotell, da bl ae njihov Izdelek spet 
prebll na prvo mesto. To se jim je 
tudi posradllo, kajtl Magamaxov La- 
ser C si naslov prvaka zares zasluZI. 
Vnapraj moram opozorlll, da je ta 


ik (IlnKer), knjIZnIco 
hjnkcli, program Resource Con- 
struction. razhroddevalnlk In prime- 
re za uporabo vedine lunkclj. kl so 
na razpolago v knjlinlcl. 

Ko naloilte SHELL, se avtomat- 
sko naloZIjo tudI prevajalnik. pove- 
zovalnlk In pritajeni programl. k 


INIT.C V oknu za povezovanje ob- 
vezno na prvem mestu. sicer bo pri- 
Slo do napak. 

In ko smo le prl napakah: prl tej 
verziji je sporodanje o napakah zalo 
obilrno: Laser C vas racimo Ijubez- 
ntvo opomnl. Kedar pozablle vtlpka- 
tl podpldje. prav tako pa vas opozorl 
na druge nedolZne napake. recimo 
na to. da sle pozablll dellnlratl kako 
spremenljlvko; niz sporodll 0 napa- 
kah vas zato utagne kar zbegall. 

V takinlh primerih je najbolje. da 
skrbno odpravlte pnro napako. kl je 

V vedinl primerov glavni vzrok vseh 
naslednjlh sporodll o napakah. Pra- 
vajalnlk ne bo ved dalal, de dtevllo 
napak preseie 1S. Vse napake so 
Izpisana v posabnem oknu In zalo 
jih lahko mad popravljanjem pro- 
grams kadarkoll poklidete na zaslon 
In si osveille spomln. 


VdelanI editor je gleda funkclj !• 
namena povsam soHden. Zamerlll b 
mu mogll samo: 

1. Nl funkclj za 
z bloki besedlla, b 
plsanju daIjSin programovrv katerih 
se ponavljajo p^obne lunkclje, res 
ne gre. 

2. HItrosI skenlranja tipkovnice le 
precej maihnaoziroma se vam uleg- 
ne zgodlll. da se bo tisto. kar ste 
natipkall. na zaslonu pojavllo Sele 
dez nekaj sekund. 6e se s kurzorjem 
sprehajate po datotekl. je to de zla- 
stl nazadeleno. Toda to pomanjkljl- 
voet edilorja lahko odpravlte tako. 
da na dlsketo z Laser C posnamele 
pomotnl program Turbo ST. kl vam 
omogpda. da kar destkrat pospedite 

ilkanje In pisanje 


Takdnit 




Toda V verzIji Laser C 1.1 je lakdna 
moinost ponujena samo takrat, ka- 
darlmatalnatallran vsajen pomoZnI 


V menliu OPTIONS je tudi lunkcl- 
|a AUTOSAVE, s katero dolodlle da- 
sovno obdobje. po katerem bo radu- 
nalnlk aviomatsko posnel Izvorno 
kodo na dlsketo In vam tako prihra- 
nll nwrijetnostl. de bl morda zmanj- 
kalo eteMrtdnsga loka oziromade bl 
se zgodito kai podobnega. V Istem 
meniju je de funkclja SAVE CONFI- 
GURATION, s katero posnametetre- 
nutne poziclje. vellkost oken. njlho- 
vo priorlleto ltd. 

Menl WINDOWS vsebuie podme- 
ni. prek katerega prehajate iz enega 
programs v drugega. Hkratl lahko 
delate z naived tremi datotekaml. 

Menl INFO hrsnl podatke o dolZI- 
nl vadega programs, proatem pom- 
nllnlku. irenutnem poloZaiu kurzor- 
ja v programu ltd. Drug! menijl so 
podobnl onim v starejdl verziji. 


KnjIZnIca je zelo bogata: praktid- 


I sistemu It 
z njimisl boste zares zelo pomagall. 
V Laser C |s vdelana preklnllev. kl 

•- la izvrdevanjesvoje- 

darkoll prekinete In 
il v SHELL bodlsl 
or. To naredlta s hkratnlm prl- 
n na CONTROL In DELETE. 


trebujete za razvoj la. 

V C-|u. SezlastI je vstika izbirs mste- 
matldnlh lunkclj. Vsebuje celo tunk- 
cljo ZB radunanje Inverzne matrlke. 
HItrost dels s plavsjodo vejico sicer 
nl kdova kako navduiujoda. zato pa 
pride do Izrazs prl rsdunanju s cell- 
ml dtevlll. KnjIZnlca funkclj zaseda 


irej zi 


preidnja vaizlje Megamaxovegapre- 
vajalnlka za C. To pa nkratl pomeni 
vellko manj pomnllnika za lastne 
programa Prizadell so zlasti lastni- 
kl modela ST 520; ostane jIm samo 
to. da program pldejo v lodenlh ce- 
lolah. kl jih bodo pozneje povezall 
z INCLUDE. 

Uporaba prevajalnika Laser C je 
zaradi Izboljdane lupine precej pre- 
prosta, SB| le dodana kopica novlh 
menljev In lunkclj. Meifl FILE vsebu- 
je poleg funkclj. obldajnlh za preva- 
jalnlkeza C. da DISK OPS. S tolunk- 
Cljo bridete. koplrate. spremlnjate 
Imena datotek. kl so bodlsl na RAM 
disku bodisl na diskell. 

Ko prevajalnik nalagate. nl trebs 
odprsti da RAM diska. da bl laZje In 
hltreje delall z datotekaml. saj za to 
poskrbi Za sam SHELL, kl aviomat- 
sko vpisuje pogosto uporabljane 
datoieka v RAM disk, kl se ob starlu 
obllkuje Iz samega Laser 0. V RAM 
SIS tudi prevajalnik In povezovalnik. 
In zato je mod program naplsatl In 
pognall Iz samega RAM; to vzbuja 
vlls, kf 



VIZIJA - 


Razvoj in izdelava 
programske opreme 


Skvareeva 4, 63000 CEUE 
tel. (063) 28-116, 26-843 


RETROVIR 

ANTIVIRUSNI program RETROVIR 

DIAGNOSTICIRA. UNiCUJE in ZDRAVI 

vse datoteke in ra6unalni$ke programe oku2ene z najbolj 

raziirjenimi virusi pri nas - ’>1704«. >1701<- in Bouncing 

Ball - RETROVIR vas §6iti tudi pred vdorom druglh 

virusov na vaS radunalnik. 


PRAVOCASNO ZAVARUJTE SVOJE RaCUNALNIKEI 


POKLICITE NAS! 



skupai z glavanil vee kot 200 K. 2e ta 
podaMk zgovorno priia o Itevilu 
funkcli. 

Laaer C za razliko od prejin|e ver- 
zl)e pravajalnika kodira program In 
9premenl|lvka v popolnoma naslov- 
nem naOlnu. Zato objeklne detotaka 
slarega pravajalnika na bodo upo- 
rabna pri dalu z novim, nobanin te- 
2av pa na bo z uporabo starih Izvor- 
nlh datotak. 

ZaradI drugaCnega nablna na- 
slavljanja je izvr$avan)a programa 
bltrajte. 2al pa je malce vefia tudi 
koda. 

Pakel obsaga So neaource Con- 
atruction Program, a kalarim obliku- 
jate dalotake RSC, dolga naiveb 64 
K {prI atari verzijl aamo 32 K). Raz- 
hrodtavalnik (debugger) pa ;e atvar 


RazhioS^evalnik 


Povezuje se z va$lm . 

Postavita lahko prekinitvane tocke. 
apremljata tunkclje. izplaujete glo- 
balna spramenljlvka, nadzorujete 
pomnllnik ltd. Ce hobete uporabljatl 
razhrolbevalnik, morate avo| pro- 
gram prevesli In povezatl z opeijo 
-X. Potam program poZenate. Ce ja 
na diaku poaneta datoteka CMDFI- 
LE, bo raznroUevalnlk brat In Izvr- 
Seval ukaze Iz la datoteka Ca pa te 
datoteka na diaku nl, bo IzvrSeval 
ukaze Iz ukazna vrsle na uporabnl- 
Skem zaalonu. TudI vae izhodna po- 
datka iz razbroUevalnlka lahko za 
kaanejia pragledovanje ahranlte na 
disk. 

Za prahod z uporabnlbkega zaslo- 
na na programakl zaslon rabi lipka 
TAB. Ca vam zmanjkuja pomnllnika, 
z ukazom SCREENOFF sprostlle 32 
K, ki |lh sicer porabi uporabnlbkl 
zaslon. V tern primaru morale Iz- 
nodne podalke posnetl na disk, to 
pa naredlta z ukazom ALTFILE. 

PRINT In MPRINT sta ukaza za 
nakanifl globalnlh In stalibnih apre- 
menljlvk. Prahod Iz enaga tipa po- 
dalkov v drugega (zaradi laijega 
nadzora) opravlte z ukazom TYPE. 
Zaspramlnjania globalnlh apremen: 
IjliA In vrednosli poaamICnIh naalo- 
vov uporabljate okaza SET In MSET 
Za postavllanje preklnltvanlh toekja 
ukaz DBREAK. Nasprolni ukaz - za 

WATCH bo predal nadzor raz- 
liroUevalnlku vsaklb, kadarsespra- 
manl vrednost dane spremenl|lvke 
all nastova. Nosprotnl ukaz la JN- 
WATCH. IstI uilnek padoaeZeta tudi 
■ — ' • z LIST rabI za 


Ukaza FIND in SHOW IzpItota infor- 
maclje o danem almbotu. EXEC FI- 
LE Izvriule ukaze za razhroSbeval- 
nik In sicar Iz dane datoteka. 

C» ate pozablll. katerl ukazi so 
vam na razpolago. si pomagaia 
z ukazom HELP. Ova ukaza razhroi- 
bavalnlka pa Imata popolnoma enak 
ubinek: EXIT In QUIT. Polag ome- 
nienlh ukazov lahko za razhroSbe- 


so programerjl lirma Megaman na- 
plaall vellko primerov. Vsaka lunkci- 
ja je opremljena tudi z obseinim 
komentariem. Vsl so k arebi v an- 
gleSblnl In ne v nemSbInI kot pri 
Turbo C. saj vemo. da vebina pro- 
gramarjev uporablia anglebbino. 

Pab pa nalellle na lalave pri upo- 
rabl akupine primerov, kl so poveza- 
nl z Virtual Device Interface (VDI). 
Pri prevajaniu leh programov preva- 
jalnlk lavl napako, tj. ne najde lunk- 
elj OPEFLWORKSTATION In WAIT. 


ugotovll. da je Ireba tl funkcljl pokll- 
cali kar na nekaj mestin, toda nlkjar 
niaem nabal njunin opisov. nitl v da- 
totekah INCLUDE na. V teh primerin 
manjka vrsla za vpis pomoZna dalo- 
teke, V katerl sta shranjeni prav II 
lunkoljl. To je datoteka QRAF- 
STUF.C. Zato morate to datoleko Iz 
imenika VDI presnell v Imenik INC- 
LUDE In na zabeiku vsakega prrme- 
ra vslavltl dodatno vrsto INCLUDE: 
prlmerl se bodo zdaj IzvrSavaJI braz 
teZav, tako kot programi Iz drugih 


Vsl, kl so uporabljalt stare varzljo 
Msgamaxovaga C, bt si vsekakor 
morall prlskrbatl novo, kl ja vellko 
boljba. A ne la onl, lamveb tudi vsl 
IlstI, kl se ubijo pivlh korakov jezika 
C. sa| je bas pravajanja valiko krajit 
kot pri konkurenbnih prevajaJnIkIh 
in zato ja mob hitreje napisati pro- 
gram, ga pognati, popravlti napaka. 
Laaer C glede lega vsekakor opravl- 
bl svoje ime in bo na lam podrobju 
gotovo Se dolgo ostal na prvem 


PRIMERJAJTE 




IN PREPRICAJTE SE! 

^11 


theCornputeiPrinter 

■ LC-10 (format A*. 120 znakov/sek) DEM 463 ■ 

■ NX-15 (format Aj, 120 znakov/sek) DEM 645 ■ 

■ LC-24/10((onnatA4.170znakov/sek) DEM719 ■ 

■ NR-1S (format A,. 240 znakov/sek) OEM 1 030 ■ 

■ LASER PRINTER 8 (6 Siranl/mlnuto) DEM 3770 ■ 


H Informacije in prodaja | 

emona commerce, tozd globus, ljubljana | 

61000 ljubljana, smartinska 130, telefon (061) 442-164 i 

^ ^ 
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NAROClLNtCA 

C«na knifga ja 600.000 dJn. 

Knjigo bom prajal a p^o po povzatju v 7 dnah od dna narodila. 

Podpla: 

lz|Mlnl • Hokinlmi 6rkainl: 

IME IN PRIIMEK: 

NASLOV: 


programskem paketu RETRO- 


- popoino sploino diferancialna diagnostiko, k 

- diagnosdeiranje In zdravljanje programskih v 

BB (llallianski virjs: iogica) 

648 (Avalrijskl - 1: kvari programe COM) 

1701 (Avstrljaki -2: oada;o4e 6rko) 

1704 (Avsirijski - 2: pada{o£e firke) 

16xx (Jeruzalemski' okuibe EXE: unlOuje p 
1813 (Jeruzalemski oku2be COM: unifiuje | 


ci ji na uida noben virus 


rograme COM In EXE 
orograme COM in EXE) 


- ainlv spramamb na programlh In amiv zdravliania progrsmov 
Obkroll OA NE 


Izpoinjeno naro^ilnico poSIjite na naslov; 

Tom Erjavoc, Ma}aronova S, 81000 l^uMJana 


IDOMACAPA^f] 



►Dezela tekocih racxmov« 




Moj inikro 51 



52 Moi, 





54 Moi mik 







2MKDvpro4ini. 9(0621 511456. 

SERVISI 


COMUOOORE. ATARI. SHARP (Iffli 
a C 64I). ViUor KoWr. RumnC 
21000 Novi Sid.c(02l)334-717. 


COMPUTER SERVICE 



POPRAViMO VAM TUDI PC 

fjffje cavuT^f seevice 


Telafon (061) 59-785 


POPRAVIMO VAM ATARI 


X COIVUIW SfPWCF 


lelslon (061) 59-78$ 


T?TrT3T3r^TTV/rT3 


AuDenhandeisgeseiischaft m 
A-9162STRAU 72 


Telo* 422 7! 




IZREDNA 

PRILOZNOST 

PONUDBA MESECA: 

Ob noSi desefletnici Vam, poleg ponudbe Iz redne prodaie, 
po izredno ugodnih cenah ponujorno tudi: 

tiskalnik*: 

STARLC-IO 439 DEM 

STARLC-24.10 685 DEM 

monttorjo: 

AD1 14~ monocrom* amb«r 235 DEM 

lrd« disk*: 

SEAGATEST251-1(40MB,28ms) 699DEM 

dinamicna pomnilniiko intogrirana v*zio: 

41256 100 AS 11 DEM 

Ponudba veija do konca meseca novembra 1989. 

No zologi imomo EPROME 20 predelovo groficnih korfic in tiskol- 

Informacij* tudi v Ljubliani - Lataliika 33, f*t. 448-241. 
(ini. 302). 


BcoMifl? Prvi prtvi, legalni in ulo prafesio 
prognunov. Kaj vam ponuja? 

1. Kakovostne sioritve, pollen odnos do Hr 

2. Polljemo Dajkaaiieje v 7 diKh po iuro6]i 

3. C« naroOiledva komplela, dobile tretjegi 
Na kasetj je 30 do 70 programov. 

4. Vsaka oaia poliljka je skrbno zapakirani, vsabuja pa tudi oavi 

vaoie in uoorabo. kaialoe na 8 iinneh. Turhn Tin iivin . 


raliko izbtro programov, 

Mij (plaOale k prazno kaseto). 


•aujc ,11 upuiaou, aaiaiog na 8 straneh. Tucbo 250, 1000 piAov in spisek 
prognmov s Sievilcem. 

3, Ko pri nas enkiat naroiit* programe. vam vsak mesec poSljemo nrisek 
z novum programi. 

6. BeosoO vam pomaga pii nakupu in popravilu raOunalmkov, igraloifa palic. 


ro hardve: 


7. Imau... 
kablov, razdelilcev diakel . . . 

8. Obvazujemose, da vam bomodcni 
navedenih pogojev. Garancija na v 

RAZMISUTE: Zagoiovo se splaOa o< 
kakovosCno sloritev icr dobre progra 
z enoleino garandjo. kol pa kupovaii ( 

».v..i — nje p.-.- — u 

pri Beosoftu? 


a C 64 


kaselofont. igralne pabce. vse v; 
lib, fin DC bomo spdiovab vaeh zgr 

i nekaTv"? 

ki jih preji 


aml)ivih 


I Co<7, 4 Wfy, B-artfook, Aarf7 TRomiiiafi 

liUt.Wh^kmr/tJi^.. 


i—'ftisAw m _ 

I OLIMPIAHA 




'itav/a V >« 

I MgflUIW 

^ 8ird, genny Clnfb‘#A Secear, Hugh ** . 


I HJb'fOLovsEi liS'^'in rv 

WAJMUSE!flM7ie^gl-afr.i 


CrninBiiui mmi 



auiiiplela s kaseio je 3,3 DEM, preraOunano v dinaiie na dan izroOiive. 
DelovniCasod 12. do 20. ure vsak dan, cazeo ncdelk. 

Telefon (01 1) 472-420 od 9, do 22. ure, lazannedelje 
Beoaaft, Go^odSfa VniUa 162, 11600 Baognd. « |lll)4TZ-42*ta4Zl-35S 
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COMPUTER 



SS&llS'ES 9943 463/5 1 45 49 
mm ta 9943 463 51 1 965 



C E N jr E N E SXRANKE IN F> O S L O V N I 
PARTNERjri . ZE. VEC L.EX SPREMLJAMO 

IN SLEDIMO SVEXOVNE SMERNICE 

INEORMATIK.E IN RACUNALNISKE 
INDUSTRIJE.SVOJE IZK.USNJE ZEI-IMO 
PONUDITl TUDI VAM.O KVALIXETI IN 

DOBRI PONUDBl SE PREPRICAJXE V 

NOVI XRGOVINI V POSLOVNI SXAVBT 

NA VILLACHE RING 5^ CELOVEC.PO 

GLAVNI VPADNICI V CELOVEC.MIMO 

SHELL — OVE IN ARAL — OVE BENCINSKE 
C R P A L K E . 


6.AT386 



cunalnlski 


h proi 2 vajal 
ke ploSCe NEAT 
1 SEAGATE in FUJITAy 
ki NEC , TEAC . CHINON 
kartlce H ERKULES . EGA , 
oranzni.beli in zele 
nitorji 


PRED NAK.UPOM Sil-' OBRNIXE NA NASE 
DEMONSXRACIJSKI-'. IN SERVISNE CENT 
KJER LAHKO I^REISKUSIXE NASE 
RACUNALNIKE IN DOBIXE NAXANCNE 
INFORMACIJE O NAKUPU IN I3 0BAVI . 


M E D V O D E -JEROVSEK COMPUTERS 06I/62-1-066 
L J U B r. J A N A-DICIT SERVIS 061 /559-659 
S P L. I X-ONOFFON ELECTRONIC 058/45-819 



I PIKA NA II 
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1 POMAGATTE. DRUGOVl 1 


Deja Vu 11: Lost in Las 
Vegas (amiga) 


Shudim maikomsazbuditevko- 
palnicl in se ne apcminiate prav nl- 
iesar. Zagladala prazno ataklenico 
viskija. Odmajate ae k ogledalu In 
mukoma vzdignele glavo. Sva| 
obraz vidile kot « rregll Spomnite 
3«. da ate naSli mrtvega gangstarja 
Joaja Slagla v n|egpvem baru v Cbi- 
cagu. Kot vsak normalan zaaabni 
detektiv sla zadall takoj vohijatl, za- 
kaj je LimrI. pa sta vaa zgrabili dve 
gorill in vaa odpeljali « Las Vegas 
k svojemu iefu Tonyju Malonu. Zan] 
je delal tudi Siegel. Ob Sleglovl amr- 

li le zginilo tudi 1 12.000 Malonovlh 
dolarjev. Malone vam ponudi kupil- 
jo, kl ja ne moreta zavm>li: all boste 

V desetin dnan naSII monica In de- 

spremstvo svojega gorllo Stogleja 
Martina, kl vaa ne bo spustil spred 
otl. 

Na zaietni lokacijl vzemlte In al 
nadanite plaU in hla6e. Odprlte vo- 
dovodno plpo in se nekollko oava2i- 
te. V plaiiu je prazna Skallica clga- 
rel. V hlaOah pa sta kljue stanovanja 

V Ctilcagu In denarnica. V denarnici 
boste naSli ilanek o Sieglovem 
umoru, 12 dolarjev In Izrezek iz ne- 
Kega starega Oasopisa s alike. Na 
niej ate vi v dneh, ko je blla pred 
vami uspeSna boksarska karlera. In 
Rudy Kowalski. vaS atari priiatelj In 
sparing partner. Odprlte vrata In 
stoplte V sobo. Iz mize vzemlte sveto 
pismo, iz pepelnika Skatlico vligalic 
In Iz koia za smell papir. Preberlte 
papir. Pojdlte v veZo. Lahko tudi po- 
klliete dvigalo In se preva2a(e go 
nadstropjih. vendar so vse sobe za- 
prtein na trkan|esenihbe neoglasi. 

V dnjgem nadstropju se lahko skrl- 
lete V zabo] za umazano perllo. Za- 
boj bodo odneall v pralnico. vendar 
vas bosta tarn prestregla hudiOevo 
nevarna lanta In vas takoj pokonia- 
la. Zato pojdlte v igralnico In pri 
blagajni zamenjsite 10 dolarjev za 
Zelone. Pojdlte skoz Igralnico In 
preblrajte Imena krupiejev na ploS- 
£icah na njihovlh oblekah. Ko naj- 
Oate Rudyja Kowalskega, ki je po 
vsem sodefi zamenjal poklic. mu po- 
ka2ile tisli Izrezek Iz easopisa. Rudy 
vam bo akrivaj pomeZIknII in vam 
za£el dellti dobre karte. Igrajte na 
majhne vioike. po Iri Zetone. Oaz 
£as bo iet Igralnice opazil, da Oobi- 
vate, In odpokllcal Rudyja od mIze. 
To ja znak, da nehajte igrall. Pri 
blagsjnl zamenjajte Zetone mimeli 
boste najmanj 50 Oolanev. 

Pojdlte Iz hotels . Ce potresele 
palme. pedejo z njlh kokosovi orehl. 
Levo je pralnica, v katero nikakor ne 
znam pritl. desno pa Zelezniika po- 
staja. Pojdlte na postajo in se usme- 
nte na desno. Ns spodnjl tabli boste 
prebrali vozni red. Ko je vlak v Chi- 
cago na peronu (BOARDING), pojdl- 
te ns tisti peron In stoplte v vsgon. 
(£e se odpravlle v katero drugo me- 
slo. ne boste prispell Zivi.) Sprevod- 
nlku plsbajle 20 dolarjev in sedite 

V kupe. Na vlaku boste zaspall. zbu- 
dlli pa se boste v Chicagu. Na posla- 
jl dajte prodajalcu £asopisov kova- 
nec in vzemlte £asopls. Pred posta- 
jo je vaS pr>|atelj Gaby, taksisi, ki vas 
vozi zastonj. PokaZite mu svoje voz- 
nISko dovoljanja Iz denarnice In od- 
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H.A.T.E. 


VLADIMIR ZORJd 


I -- lostlle All Terrain Enoounler je poino ime 

H 'love igre 2a skoraj poiabljenaga Vorte- 
l__Jxa. Spat gre za klasiino stralsko igro. 
narajeno v 3D naeiru Zaxxona in Sigma Sevan. 
Z izmenifno voZnjo letala In tanka morale s tere- 
na, kl apomiria na tistega * Vector Ballu. spravi- 
ti vse sovra2ne naprave in motilce. Vendar |e 
igra nekollko rtenavadna, sa) imala na zaialku 
eno samo 2lvlienie. £e ga izgubite na kateri od 
viSjih atopenj, sa vmela na zabatek praiSnie, na 
prvi stopnii pa izguba iivljania pomeni konec 
igra. Zaslon le obiCajen - v apodn|em dalu 
vidite obvestila o stopnji, Stavllu nabojev, to£- 
Ksh in na|bol]Sih rezultatih. 

Upravijanje letala in tanka je lahko (gor-dol: 
dviganje in spuSianie oziroma pospeievanje in 
jpoeaanjsvanial. Poleg sovrainikov (leteii 
KroZnikI, Ekakajo£8 mine, kupole. ki izstreljujejo 
letala. laaerjl. reaktivci.zaaeitnaograjeinzidovi) 
so po terenu razsuti dodatki (2oge v okvirih), ki 
jih morale pobiratl, da bi iaie priSII dim dije. 
Pobereto jih tako, da jstrelile v okvir, nato pa 
zapaljete eeznje. Na zaialku je to samo Sill, 
prikazan z 2oglcami (vsak udarec ga zmanjia), 
na koncu pa dobite bomba, kl uiriiujejo vse 
okoll sabs. Na koncu vsake slopnie |e ograja. 6e 
vozile letalo. morale lateti na najveiji vlilnl. pri 
tanku pa naiin vo2nje ni pomemben. Tank lah- 
ko izatreljuje tudi granate Igor r tlpka). Za pre- 
mor prilisnita tipko F3. Z vsako stopnjo se spre- 
menita barva ozadia in razpored sovra2nlkov. 
Slevilo alopeni je dvoitevilino. in ie Imate oblli- 
co iasa in trpe2no palleo. se igra lahko zaine. 


DEMO MODE- Izbiranje nasprotnika za demon- 
stracljsko tekmo. PRACTISE MODE - Izbire va- 
Sega nasprotnika. TRICK PLAY - izblra novegs 

P7: Ijdi ta se spreminja glede na tip igre. 
TOURNAMENT - zaietek novaga lurnirja. 
THICK PLAY - raSevanie 15 maihnih -proble- 
mov> prI biliardu. npr. v luknjo morale z eno 
potezo spravltl vse krogle Isle barve. Oe se vam 
posreii reSiti vse problems, ste pravl mojeter. 

Ko Izberete tip Igre. vai raiunalnik postavi 
pred zeleno mizo In partiia se lahko zaine. No- 
vost v primerjavi z drugimi blliardnimi simulaci- 
lemi je la. da se lahko premikale okoll mizs 
(levo-desno) in spreminjale nagib namliljens 
pallce (gor-dol). To vpllva na nalaninosi vaSega 

Za zaietnl udarec morale izbratl poloZaj svoja 
bale krogle. s tern da jo premlkate (fire + smer) 
po zasenienem polju na mizi. Nato dvakrat hitro 
prltisnite fire. V zgorn|em delu zaslona se bo 



kaniem kri2ca (levo-deeno + lire) odioilte vrtin- 
ienje krogle In merllnik moil udarca (gor-dol 
+ lire). Ko ste vse lepo namestili. spet dvakrat 
priiisnile fire in krogle bo Sla v za2eleno smer. 

Pravlla so takale: v luknjo je treba spraviti vse 
evoje Krogle (iste barve) pred nasprotnikom, na- 
to ie imo kroglo. Ce spravlte irno noter pred 
vsemi svojimi kroglami. Izgubite prartljo. Prepo- 
vedano je najprei zadeti nasprotnikovo koglo all 
|0 spravltl noter. Takrat ima nasprotnik dve po- 
tezi (free ball). Igrase. dokler ne zmagate v dveh 
partiiah. 

30 Pool |e prekosil vse dozdajinie simulacije 
blljarda za C 64. Graflka je dobra, prav tako 
animacija. zvok |e slliati samo. ko trkaio krogle 
in ko padBjO v luknjo. Edina pripomba na igro 
proli raiunalnikj (TOURNAMENT) je. da vai 
nasprotnik dostl razmiilja. 


Bob's Full House 

• mfeelna igra • C M ■ Craatel/Domark 

• 9/9 


3D Pool 

• iportniilmulacl|a*CM. epectnim, 

CPC. ST. amiga, Pc. MSX. BBC, archlmedee 

• Firebird ♦ 


FILIP BRAJOVlfi 
MffiOSLAV MIHAILOVIC 


S ravat 
^bel 


osveiitev za ljubitalje klasiinega bl- 
z luknjami. Program je narejan 
dimenzljah. Naiprej boste videli 
tekmovalnih parov. pripravljanih za 


. komblniratl In spri 
pallca/tipkovnica. 
tip igre (turnir. dva Igralca. d 


HRV01EmE2EV]C 




3 pravi obillcl Iger tipa -eden proti 
isem- je priiel ias. da si spoiljele palec. 
_1 Rob's Full House |e odilian kviz. v kate- 
rem morale hitro In natanino misliti In odgovar- 
jatl. ker so vpraianja zelo teiavna. Prav tako 
morale dobro obvladatl angleiilno. Graflka ja 
2adovol|iva, pa tudi animacija. ie posebej likov. 
je zelo dobra. Glasbe in zvoinih uiinkov je 
malo. vendar so odllini. 

Na zaietku kviza vam voditeli Rob ponudi 
nagrade (1-3). ki vam |in Po ponudll tudi pozne- 
je pred vsako igro. Tskmujejo 4 igralcl. ki se 
oglaiajo s tipkami 0. P. Z In M. Kdor se prvi 
oglasi. tudi pnii odgovarja. ie pa odgovora ne 
ve. dobijo priioinost drugi igralci. Vaia naloga 
je. da 5 pravilnimi odgovori potemnite isitevllk 
v 3 vrstah. ki so pred vsakim igralcem. To delate 
poetopno. v 3 od 4 Iger. kolikor jih je. 

Prva Igra le navadno odgovarjanje na Bobovs 
teiavna vpraianja. Za odgovor imale 3-5 se- 


kund. Vendar lahko ias podaliiata. To storlte 
tako, da med premiiljanjam vpisuiete v raiunal- 
nik Karkoll. Raiunalnik bo ugotovil. da vpisujete 
odgovor. In ias bo miroval. Ce nihie ne ve 
pravilnega odgovora. ga pove raiunalnik. 

Oruga igra je najboljia. Iz srednie vrsts izbira- 
te itevilke. ki oznaCufejo 6-8 skupin vpraianj. 

Ko le srsdnia vrsts polna. se zaine tretia igra 
Izpolnlti morats ie druge itevilke. Igra je taka 
kot prva. le da vam je na vol|o manj iasa. vpra- 
ianja pa so bol) teZavna. 

Kdor zmaga v tei igri. gre earn ie v ietno. 
najte2|0. Pravilno morale odgovoriti na vsa 
vpraianja (14) in odpreti 14 okenc. ki skrivajo 
zadnjs vpraianja: vse ali mi Ce tudi na to 
pravilno odgovorite. dobite veliko denarja in 
nagrade. ki ste jIh osvojili. 


Fright Night 

• arkadna Igra • amiga. $T • Microdeal 

• 6/9 



Rock & Roller 

• elmulaclja voinje • apectrum •Topoeoft 
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STEVAW BOGDANOVIC 


e ena bleiit 
z izvirno zam 
tov V obllki v| 


eia Igra Iz Spanije. tokrat 
nislijo: z zbiranjem predma- 


» 


po nevarnrh potsh « 


Sllov. 


avljarr 


' aliCIce avtomo- 


.’a poteKa v veijem oknj na dasni sirani. 
Zaslon V oknu 9« lahko premlka v vseh smareh 
(podobno kot v IgrI Pacmama), tako da zlahka 
spramljamo dosajanjs. Na zgomjl lavl sIranI 
okna je Jtevec to4k, le»o apodai pa sestavllamo 
alidice. Pod oknom vidimo, koliko goriva je ia 
oatafo. Na zaietkj tmate 3 dalada (llvljenja), 
nagradro flvf|*n|a pa dobile na 20.000 loCk. 

t. STOPNJA(8ti4ica poracheja carrera): ovira- 
jo vaa avtomobill. manjSe In vaile atens ler 
■— i. TrfienjB 2 - -■ 


pnl£l vai« v( 


k> letei predmat preletel vai avtomobil Iri 
' Tr4en)e 2 manjjim ki 
a odvzema gorivo. l! 


Garfield: Winter’s Tail 

• irkadna Igra *0 04, amiga • Tha Edga 


fNl" 


a lipa Pyjamarame za 


bhino: ZIMSKO VESEUE. Pivl i 
ffelda, kako v svojem zaboju sanja o gorah Bri 
ko pritianete FIRE, aa znaiOete na smj4IS4u. 

aka^'d-"'** ™ ““ 


ile, dravia. kamenja 

— aa ae amu4a ludi tiatl trapaall Oddla. I 

hko Bka4ele na i 

)a mo'ate izveatl i 
ju.Ceaemedvoir 
potema enargiia. KI je prlkazana z Qarfleld'ovim 
a. Energiio lahko i 





Na drjgl stopnji aa morate sprabajad semlert- 
ja, zbiratl razll4na pradmele In prebajatl Iz nad- 
atropja v nadsiropje (atopnica. dvigala). Oddlaja 
i.hi,~ .. Nalandnaga Ste- 


lahko brcaneta. da ga ol.. 

Vila stopanj na poznam. 

Kar zadava zamlaal, nl drjga alopnja nl4 vall- 
dastnega. prva pa spominja na Horace Goes 
Skiing Iz spactruma, la da je Se precej bolj 
zabavna. Med Igro se slill nekaj melodij. kl 
ustrezajo ozradju. Anlmaclja zasluti daaetico, 
grafika pray tako. Igro lahko zadasno ustavile 
s priliskom na preslednico, nadal)U{ete pa s prt- 


IlBkom na RETURN. 


dvzema gorivo. £e zapeljata dez 
. . .tl. boste za tranulek Izgublll oblast 
nad vozllom. 

2. STOPNJA (formula 1): cesleso bolj zaplele- 
ne, poleg ovir iz prvaga dala pa ao tukaj praine 
In neravne caste, kl vam zmanjiajo hitrost m 
povedajo porabo goriva. 

3. STOPNJA (Porsche carrera): na tej posebnl 

stopnil se prIkaZala dodatnl ovirl. Prva le evto- 
mobll, kl vas obstreljuje s projektill. Ko pridete 
. .... i ^ prikaia hellkoptar 


Street Cred Boxing 

• iportna elmulaelja a C 64 » PremJet > 7/8 


MIODRAGKANDIC 


R Isklenll, da bo ri 
L±Llullcah.lgra|are . 

V kasatnl verzlji naloilio (kot oblda/no) vi 


z enako oboroZItvIjo. Izognete si 
z avtom zavijate levo-desno. 

Gorivo vam obnavijajo posodice z naplsom 


la drugl In traljl stopnjI vas 4 

pfesenodenje: lahko se zgodi, da boste pri pobl- 
ranju vpraSajev nameslo delov slldic zagledali 
avtomobil. kj sa mu na boste mogll Izognitl, all 
pa posodo z gorivom. 

Igrsiezelodlnamldna.zvok le sollden, grafika 
pa je nekollko slabia. 


sla prlkazana boKsar do p 
V spodnjam delu se izpisujejo sporodila, ail ste 
se uvrstlll V nadaijnje takmovanje all na. Tu je 
tudi ura s stoparico. Ko udarlte v vredo. sa 
spodai prikaie kvadratek. za kvallflkaci|o pa je 
ireba V 20 sekundah zbrail dolodano Slevilo 
kvadratkov (t. j. dim vedkrat udarlti vredo). Za 
uspeh boste potrebovall tudI nekai IzkuSenj izO. 
T.'s Decathlona, torej Zokania Igralne pallce 


VLADIMIR ZORlG 


Hodjetje Rellne. kl se le izkazaio z nadalie- 
' vanjem Qlana Sisters, je spat Izdalo od- 
_Jll£no Igro. Gaprav Ideja r.ltl nl nova 
-tesezgodovlnskega Strip Pokra). Izved- 


je. Vellk plus je udl nekaj odiidno n 
melodij. Igro so najpraj izdall za amigo In jo dele 
pozneje priredlll za Commodorjeva osembltni- 
ka. ZagrIzenI spectrumovcl na| pogledajo lanta- 
stlden uvod, v katerem silhueta dekleta pleSe ob 
odlldnl glasbi. Po daijiem nalaganju se prIkaZe 
glavni zaslon, na katerem lahko Izberemo eno 



(Digitallzacijo zaC 64 so opravill z NewTekovIm 
programom Oigl View tz amige. seveda z nujno 
hardversko opremo.) Desno le plodda s stanjem 
vIoZkov, vaZega In nasprotnldlnega denarja. prI- 
kazom kart, Izbir In obvestll. Opciie so take Kot 
v vseh Igrah te vrsta: Bet - stave, 5-25, naibrt 
DEM (kar so avtorjl iz Nemdije), Stay - 'Ostatl- 
prl kartah. kl jih Imate. Call - poloZile zadetnl 
vloZek In -KliCete- nasprolmco. Raise - pova- 
dale vIoZek, Drop - odnehate. Karte izbirate 
s tipkami 1-5. S lipko Z lahko povedata del 
slike. 3 kurzoiskimi tipkami pa premikate sliko 
gor^dol in levo- desno. 


ill eiij {-slekli- 4-5 nasprotnic). Taktika je 


2. Boi V telovadnici in Sportnl dvorani. Tuin- 
tam sa vidi tudi ring, vendar niste v njem. Napa- 
dajo vas same boksarji. Toldete jIh s pestjo 
V trebuh (smer + streljanje) in glavo (smer + gor 
-I- streljanje). Lahko tudi skadete (gor) inspremi- 
njate smer glbanja (streljanje + nasprotna 
smer). Ko zgublle vsa Zlvijenja, se Igra konda. da 
pa premagate vseh 6 nasprotnikov, gresle na 
naslednjo stopnjo. 

3. Ulica. V tern delu so vsi gibl taKI kot v dru- 
gem. Okrog vas je vellko Irgovin Ipd., sredevali 
pa boste ludI orjaike boksarje. Ce se vam Ze tu 
posredi premagati vsa nasgrotnika, zasluZIte de- 
stitke - kondali ste Igro. 

Kar la to zelo korekten (ulldni) boks, je Izbira 
Jdarcav kaj borna. Zamisel nitl ni Uko slaba, saj 
smo boks V glBvnam vidsvall v ringih (BY FAIR 
MEANS OR FOUL. T.K.O. ltd.). Grafika je pose- 
bej dobra v prvsm delu, medtem ko je v drugih 
dveh okolica lepa, vendar so grafidnl llkl slabZe 
animiranl. V prvem delu sa sHZIjo dobrl zvodni 
udlnki, V drugih dveh pa vas spremija lepa 


Honda RVF 750 

• Zpoitna sImulacJja • amiga. 
» MlCfoStyte » e/B 


^e Ze spominjate igre Full Throttle s spec- 
S trumovega Zeleznega repertoarja? Ideja 
lo motoristidnih dirkah med Ztinmi slena- 
je Ze zelostara. Honda RVF 750 pa nam kljub 
lahko ponudi nekaj res Izvlrmn domisllc. 
lahko VBO dirkalno sezono (START SE- 


ASON V meniju jo zadne, NEXT RACE vas 
Ije na naslednjo dirko) all posamezno dirko. 
tern si samI izberele dIrkaliZde. ki jIh je i 
pa si omislite tudi trer 



Seveda je vaZastaHna pozlclja najslabZa. ze 
pozorl Pomemben je optlrrtalan pospeZek i 
startu. Medtem ko dakate na zeleno tud, r 
vnijajl vaZega motorja dosaZejo mejo na Ztevc 
NIkakor na pritisnite pllnado konca, kaiti to ve 
ne zagolavija najboljZoga slanja za skoK v r 
slednjo prastavo. Postopek vt 






Botrebno spustiti v nitjo prastavo. OvInkI so 
'<asprotniko«a Sibka to£ke In le tu ga lahko 
prehltlte. Ravna dele voil maksimalro. To je 
tudi slabs stran Igre; vaSI sovoznlkl se premlka- 
0 po nalaneno dolaOenI drtl, la da sa razdalja 
med njiml siasoma ve£a. Mlmogreds vas tudI 
zanese 8 progs In sa zalellte v drevo (all ste ie 
videll dirkalnl pollgon z goslo posajenlm dravo- 
'Sdom Ilk Ob progi??). ZIetell bosle v zrak, trenj- 
tek zatem pa boste morall malo te£l ob motor|u. 
preden ga spat osadlate. Po izbranem Stevllu 
prevoZenih krogov bosle z ve£ all manj arsde 
priSli na cllj, kjsr vasdaka starter z zaaUvIco. Ca 
sta razo£aranl nad Izidom dirka, lahko starterja 
mlriwduie povozile. Za startno llnl|ojeproslor, 
kjer vam popravijo motor, saj boste po vsakem 
riu|Sem padcu ostall brez kakSne prestave all pa 

Slmulaciia bl blla lahko bol)Sa, ko bl vail 
sovoza£> znall Se kaj ve£ od enolline volnje po 
sredlnl steze. Izklju£ens je tudi moinost trka, 

nastavtii teZevnostne Mopnje. PohvsIltI gra anl- 
macijo (bale lisa na zadnji gumi daje prav lep 
obiutek obrsdanja). poskuiate lahko speliatl 
motor s Sesto presiavo In opazujete svoiega 
nejevoljnega voznika. razvesell pa tudi digitatizl- 


Nightdawn 

• arkidne igra ■ amlga, ST • Magic Bytes 


__ lova Igra Izpod darobnih prstov ne prloa- 
N ISa nidesar novega, le pa zalo Izvedba 
Lz alo dobra. Zaelon ja razdeljen na dva 
lela (|e morda ie kak drug nadin?). V spodn|em 
a dogejanje, v zgorniem pa so ob standardnih 



strelskih poOalklh Se radar, puidica k Izhodu, 
8 okenc ze kljuda In okence za opozonla ne 
nevamost. Rader (fl) In kaZIpot (A) poberete 
spotoma. Opozorlla In vso igro apremljaio Iz- 
vrstnl zvodnl ufinki (bomba, Izstrelki. lopovl). 

Motllci uiltka: 

MINE. Zagledate jih iele. ko jlh povozrte. Protl 
njlm ne morete nidesar. zalo dimprej poberlte 
M - detektor min. Kadar gresla kam prvid, se 
raie premikaita poCasl. 

BOMBE. Nastavlia jlh vozllo vaia vellkostl. kl 
ga lahko unidite (S - shoot - pobersta na 1. 
stopnil. ie greste Iz Izhodiida naravnost na ko- 
nec ptoidadi). Bomb ne morale uniditl, zato se 
umaknlte dim dlje. ko kakSno zagledate. Poda- 
kajte, da |o bo raznaslo. In nadaljujta pot. 

VOOENI IZSTRELKI. Nanje vas opozarja groz- 
i|ivo zavljanja. kl js vadno glasneiie In hitrajia. 
izstralak lahko sestralita, Izognate pa se mu 
steZka. 

TOPOVl. Unldlte |lh zlahka, le prIbllZatl se jim 
IS letavno, ker krljejo drug drugega In pomemb- 
no masto (zlasti na vlijih stopnjah). Poleg legs 
je okoll njlh vedno poino min. 

yOZILA. Niso preved nevarna, ker blodijo brez 


Na poll k Izhodu morale z ustreznimi kljudi 
odpretl zaporedje oilevlldenlh vrat. Izkiapljatl je 
Ireba tudi oitevlldene elektrldne ovire. kl Imaio 
vsaka svoje stikalo. Vse kljude, stikala. drke In 
teleport aktivirala tako, da se poslavlte nanje In 
prltlsnete tipko za sirel. 




rem boste polzkuslli sredo. So itirie. 
njlh Ima ceno, kl se stopniuja po tOO 
S svojimi 200 dolarjl lahko naoadete le 



Opis lemeljl na prlmerih s prva stopnje, kl se 
V malo drugadnl obllkl ponavljaio na vseh slop- 
njah. Pramlkanje vam oteZu|e|0 premlilieno po- 
stavljene ovire. Vrtedi sa propaleril vam (emljejo 
anergljo. zato se |lm izognlte. Mlrujodl vam po 
navadi zapirajo pot. Nekajkrat |lh morale ustreli- 
II v sredino. da sa premaknejo v poloZaj. kl vam 
omogoda premik skoznie. PrI zaporah podaksj- 
te. da se dovol] odpro, potem pa dim hllreje 
zapaljlte skoznje - £e vas po nakijudju zadena- 
jo. vam bodo tako vzela manj energije. 

Poleg ovir so tu zasledovalci dven vrst, kl 
letljo. a na straliaio. PrvI vas preganjajo zaradi 
denarja In vas ne spustijo. doklar ga k- 
~ ' • 1 Jivljenj' ■ 


Drugim gre za vaie iivlienje. Oboie lahl 
strellte. spoznate pa |lh po tern, da se sc 



Archipelagos 

• aikadnt Igra • amlga, ST, PC • Astral 
Software/Logotion • 10/9 


AUESPENCUR 


I SL I udnl zvoki vas zmedeio. podulile sa, kot 
C bl padell v prepad brez dna. Skrajno 
I ^ I knnfuzna glasba vas obda z grozljivim 
ozradiem Stojile na oball, sonce pripeka v mo- 
drini neba in moria. V daljavi se sveti siv obelisk, 
okoll niaga sa naprestano premika )0 nenavadne 
rasiilne. Ideil za Archipelagos gre vsa nvala. igra 
je narejena v (antastidni 3D grafikl, zvok je goto- 
VO eden na)bol|Sih, kar jih je bito doslej sliiatl iz 
amiga. Igrete lahko z miSko ali s palico. Slednio 
vam boll prlporodam. ker je pramlkanje z n|o 
mehkejSa. Ko so igra naloii. se pokaie zemlje- 
vid prvega otoka, Za start priUsmte preslednreo. 

Zgora) potaka igra. spodai pa vidite kratak 
trak, kl pomeni vaio enargiio, in dvoja jaic. 
Ozemlja. na katarem ste, la sastavijeno iz kva- 
dratov In spomlnja na iahovnico. Obradate sa 
s pomlkanjem kurzorja levo In desno. premikate 
pa se tako, da pomaknele kurzor v Zelsno smer 
In prltlsnete gumb na igrami pallci. To vam bo 
delalo nekaj leiav. vendar se boste sdasoma 
navadill. Uporabljate tudi haslednje tipke: Ft 
- postavljanje novega kopnegs, da imate dovol| 
energije. in diSdenje siedi za cvetllcami, F2 
mljevid In F3 - hitreiSe premikanje. 


Med igro bO! 
CVETLICE, k 




e lahko sa- 
te spravijo 

res. Zdsi pa h glavnim.nadlogam. 
Na tleh so topovi. lasarji in drugl nebodljlhtreba. 
Cimprei |ih unidlle. Robotl pozneie vzleti |0 In 
vam podarijo nekaj raket. vi pa Izgubite Zlvlje- 
nje. (DddajnikI vam zmeiajo komande. Robotl in 
oddajniki so vredni 2S, vse drugo, kar Sa pnlali 
po zraku, pa 10 dolarjev. 

Vas ta denar je treba pobirall. saj vam podalj- 
iuja iivljanje Vdasin bo to zelo teZavno, ker 
boste prezaposlani s straljanjem. Denar porabl- 
te v obcastnin trgovinah. kl pa so vedno na 
tetko dostopnin delih. Izberete lahko dodatno 
oboroiitev. nove motorje all novo llvijenje. Pn- 
porodam vam, da kupujele po vrsti. Najprej ku- 
plte dodatni raketl po 100 dolarjev, ker je brez 
njlju skoraj nemogode kpm pritl. Ce imate malo 
energije. raja kupite iivljenje. Vsa oboroZItav 
vam ne bo nid pomagala. da opiazite zaporo. 

igrata lahko tudi v dvoja, a to Ima slabostl. 
Nejvedja je ta. da oroZja. kl ga Ima en igralec, 
drugl ne more kupltl. Najbolje je, da se eden 
dobro oboroli In strelja. drugl pa pobira denar. 

Grallka In zvok sta odlldna. Za Ijudl s slabimi 
ZIvcl -Krvavl denar- ni prlporodljlv. ker se vam 
bo dogajalo. da vas bodo vedkrat pokondall na 
Istem mestu. Se na lestvlco je telavno pritl. 
Psygnosis je iztgre v Igro boIjSi. 


energi 

CVE 


li na dudne radii 

I RASTEJO IN SE PREMIKAJO. 
Tail se ne morale znebiti. Neprestano sa pra- 
' in puSdajo rdedo sled, ki 
s obkolijo m nimate dovolj 
toned. 

'ETLICE na tleh. Znebite sa jih tako. da 
kurzor nanje m ustrellte. Ob tern se 
vam poveda energlja 

OBELISKI IN KAMNI. Tb jS treba sestrelitl. 

PALME. StOjIjo pn miru, vdasih oteZujejo gi- 
banje. 

Na vsaki stopnji je cllj sestrelitev vseh kamnov 
(ten je toliko kot jajc na Onu zaslonaj In obali- 
ska. Najprej se priblitate kamnu in mu s kurzor- 
jem pomerite v spodnji del. Pritisnite tipko za 
strel In kamen bo razneslo. To se bo videlo tudi 
na jajcu .1 energlja se bo povedala. Ko boste 
razstrellli Ova kamna, sa bo razlegla melodija. 
Spodaj na zaslonu se bo prikazal trak. ki pomem 
das in se zadel krajiati. V 90 sakundah morale 
pritl do obeliska, pomenti v njegov spodnji del 
in ustreliti. Obelisk se pogrezne v zamijo in prva 
stopnja je opravijena. 

viSjih stopnjah je vse skupaj bolj telavno. 


jr jel 


>e tudi. di 


all obelisk na otoku. Takrat naravnajte kurzor i 
morja oziroma Ija, kamor Zelite iiriti kopno. 
pritisnite F1. 

V igri je 9999 stopenj in neSteto variant, kai 
ustvarjatl kopno. 

7.05. Kondno ste nail! reiltev. Zeslullli ste 
poditek, vendar spat nimate srede. Treba 





Rick Dangeroiis 

• ardadna Igta • amiga, apactrum, C 64, 
CPC, ST. PC • FItabIrd a 9/9 


lOSlPOAUHEC 


m u2na Amerlka leta 1945. NaS pogumni 
pustolovec se |a odpravil raziskovat. kaj 
sa |e zgodllo z Izglnullm plemenom Go- 

Kot po Igri usode se je zraSel sredl mnoifce 

Ns, 10 ni scanarti za novi SpialBergov Him 
0 Indiana Jonesu. Mo2ak s Sirokokrajnim klobu- 
kom. raztegnjenlm naamehom. s koltom v eni In 
z dinamitom v drug! roki je Rick Dangerous. 

V zgornjem lavem kotu zaslona se odStevajo 
todke. takoj zraven so narlsane preostale krogle 
in pallce dlnamlta. Obojih imate naiveC po iest. 
sirelivo all dinamit pa obnavl/ate tako, da zbirale 
zaboje z njim. Flogurlca skrajno desno kaJajO. 
kollko ilvljenj je preostalo (na zadatkij 6). Razan 
zgornje ine je ves prostor namenjen akcljl. Tu 
vas Pakata kopica zank in mnoiica raziarjeniti 
domorodcev (nakaterl od njlh staino patruljirajo 
po doloPel poll, drugl pa vas preganjaio. kamor- 
koll se namenila). Pred njimi se Rick branl 
s sireli Iz plilole (FIRE + gor) all naslavljanjem 


dinamlla (FIRE + dol). Ko je dinamll namanS- 
4en, ima Rick dve-lrl mlnule Pasa, dasa umakna 
In se Izogne eksplozljl. Streliva In dlnamlta je la 
nekaj veC, kot le nujno traba, zato bodite na- 
taninl, da se na bosle znaPII z domorodcl Iz o&i 
V o£l brez streliva. (ie se vam to vendarle zgodi. 


poskusile takole: ko se vam prlbliia Goolu. ga 
bo Rick za trenulek ustavll s pritiskom na FIRE 
+ smar gibanja in lahko ga bo preskoCII. 

Dinamit uporabita ludi za premlkanie glblilvih 
blokov. Nekateri mad njimi se bodo premaknili, 
Pa stopite na doloPeno mesto In tako aktivirale 
menanizem. nekateri se premaknejo sami od 
sabe - bill morale samo nekollko polrpotlihn. 
Pozneie boste naletell tudi na bloke. ki sa bodo 
premaknili samo z odmevom. naslalim s sirelom 
V blIJnjI zid. Veliko teZav vam bodo povzroCale 
ostl. Manj tiste, kl so vidne, veO pa one. ki |lb 
boste zagledali, Pe stopite nanje (all greste mi- 
mo), vender bo prepozno... Obojihi sa je treba 
Izogiball. Tu so ie reietke, KI bodo skupale pas'l 
na vas, kjpPkl odvaljenega kamenja (ne dolikai- 
te se jlh. ampek |lb razstrelite z dinamitom' In 
puPPIce, kl se samodejro Izstrelijo, Pe pridete 
na doloPeno mesto. Na karti so puJPiee narisa- 
ne ne tistih meslih. kjer so skriti mehanizmi za 
akiiviranje. PuSPicam se lahko izognete, Pa se 
plazite (pallco potegnete navzdolj all Pe skaPete 
(paiieo potisnete navzgor), Tudi med skokom 
lahko Rieka usmarlte teko. da se izognete 
ostem. Ponekod so v steno vrezane zareze, po 
katerih lahko plezate kot po lestvi. 

Prva stopnia se dogaja v podzamlju svedPPa 
Qooluiev V Amazonljl. Konpa se. Pe cell pridete 
do izhoda. Spotoma zbirajte Zlata sonca. Pe ste 
loves na toPke. Netopiria, kl vam bo oviral pre- 
hod, zadenite s kroglo, tako da sa bo zaPasno 
oddaljll. Cibljivl blok, kl ga boste mlnirali. ven- 
der se ga Rick nima Pasa Izogniti kako drugaPe. 
lahko preskoPite. 

Po uspeSnem Oegu iz Amazonije Bo Rick na 
povelje Iz Londona nadaljeval pot v Eglpl. Nek) 
fanatikl so namreP Iz piramide ukradli dragulj In 
grozljo. da ga bodo raztolkll, Pe ne dobl|0 od- 
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kupnine 'Eglpiani-, ki vam bodo ote2evali iz- 
polnitev naloge. so nekollko blslreiii: znajo 
uporabljatl lestve. V piramidl se lahko vzpenjate 
tudi po vrazanih vodoravnlh iriah. Zbirajte po- 
zlaiane laraonove glave. Ko pridete k sarkofa- 
gu. streljajle vanj. S tem boste vznemirill mumi- 
)0, da bo Sla ven In vam 6ez Cas odpria 

Maprel sa potrudite sami, kajti najveeil iar 
igre se skriva v lem, da ni nikakrSne iablone. Me 
vesta, kje preil na vas kaka nova zanka, precej 
iivljenj bosle porabill tudi. da boste premagall 
nekatere ovire. Grafika in animaci|a sta zelo 
nalandno Izdelani. veliko pozornosti je name- 
njene podrobnostim. Glasbe skorajda nl, zalo 
pa sliSile zvoSne udlnke (strel Iz piStole, eksplo- 
zija, krIK...). IgrI lahko zamerlmo edlnole to: ko 
izgubite vaa Zlvljenja, zadnete znova na prvi 
slopnji. 


Windsurf Willy 
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mln)a na film, boste razodaranl. Pred vamr ja 
vetoljaka stralska Igra. Programer]! so se potru- 



dill z grafiko In animacl|o. Odildno melodijo na 
zadelku skazljo obliajnl zvoCrl udinki med Igro. 

Najved zaslona |e namenienega proatoru za 
igranie z vaSo ladjo. nasprotnikom In gratiko 
V ozadju. Pod tern lahko vidile ossm ikon, ki 
ponazarjajo taina oroZ/a. Vzamete jih, de ugono- 
blte ves val sovra2nlKov In pridets do zvezdice. 
ki se prIkaZe. IKona. kl je na vrsti, bo zadela 
Ulripatl, vl pa s pritlskom na SPACE Izkoristile. 
oroije. Ob oro2|S ste po dolodenem dasu all de 
ne zadanete nitl enega nssprotnika v kakem 

Pnega oro2|a nikdar ne uporabile, ker to po- 
menl samounidenje. S kroglo unldujte vse na- 
sprotnlke na zaslonu, drka S vam daje ddit . . In 
tako naprei do zadnje Ikone - nagradnega 2lv- 
Ijenja. Na koncu prve stopnie se bojuiete s dio- 
veSko glavo, kl strelja v vas. Ko se vam proved 
pribllZa. se zmuznite pod njo na desno stran 
zaslona, podakaite. da se vam disto prIbllZa, 
nato pa se vrnite In streljajle naprej. Tak poslo- 
pek vas daka na Koncu vsake stopnje. 

Na drugl alopnii dobite izreden pospeiek. In 
to V trenutku. ko se Izoglbate ovlram. Za ta del 
potrebujete le malo vaja. tega pa ni mogode red! 
za poznejSe. taZje ovire. Vendar se ne lezite, de 
boste prebrall lesporodllo. dase je Harry izgubll 
neznanokam v globoko. temno razseZnost . . 


Oil Imperium 
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I I nl res {vsaj ne povsem)' Razlika naslane. 
ker V tsj IgrI nista lastnlk ladjevja in ne boste 
plull po morjih ampak drpall In prodajali nafto. 

Igrajo lahko itirjs igralcl naenkrat, de pa vas 
je manj. vskodi radunalnik. Potem ko vpISete 
imena. morate Izbratl eno od itirih ponujenlh 
dru2b In urad. Ko so vpisani podatki o vseh 
Igralcih, Izberete de eno od Stirin nalog: najbolj- 
Sl po treh letlh, ved kol 60 mlll|onov dolarisv 
kapitala. bankrot vseh drugih Igralcev all 80% 
svetovnega trga z natto. 

Ko ste kondno v svojem uradu, spravite kur- 
zor na vrh zaslona. Po prilisku na desno (ipko 
na miSI se pokaZe meni, Iz katerega lahko nalo- 
Zite prei poaneto partijo. posnamete trenutno 
stanje. preberele imena ustvarjaleev programa 
all prekinete Igro. NajkraiSa partlja (najOoljZI po 
treh letlh) z dvema Igralcema bo Irajala vse 
popoldne in del vedera, zato vam priporodam, 
da pred zagonom samega programa Iniclallzira- 
te disketo (s programom, kl je na disketl Oil 
Imperium - samo tako bo deloval). 

Na lev! In deanl sirani zaslona je razporeienih 
6 Ikon, V spodnjem delu je trenutno slanie na 
bandnem radunu (v zadelku 5 mllljonov dolar- 
jev). Koledar bo nsusmlljeno oddleval dneve. 
Kajti vsaka akclje v ign traja dolodeno dievilo 
dm. Masec mins neverjetno hitro in vada poteza 
se konda, de preden opravite, karstesenameni- 
II. Oa ste vendarle opravili de pred koncem me- 


sses. kllknite z midjo na koledar Cez mesec bo 
zvonll telelon. Oe izberete ikono s telelonom. 
boste lahko prebrall sporodila. ki ste ph dobili 
To bodo vedinoma slabs novice (katastrola 

V skladiddih za nafto. vnina v plamenu. izvir 
nafte le usahnil. padec cen na trgu. poziv na 
sodldde zaradi sodelovanja s teronsti. neusped- 
no gadenje poZara). vmes so tudi dobre novice 
(ponujena pogodba. sporodllo o uspedno poga- 
denem poZaru. dobljen spor na sodiddu. detek- 
Ilv le prepredll sabotaZo) lie dez mesec ne pn- 
date do teletona. boste pred ooiezo naslednjega 
Igraica videil vss S|»rodila. razen pogodbe. ven- 
dar ne boste mogll posedl vmes. 

Preden podpidele pogodbe, se prepndaite. da 
Imale v tern delu sveta zadosti nafte in da jo je 
mogode dobavijati vse mesece. dokler vei|a po- 
godba. V pogodbi sta znesek. ki ga boste na 
mesec dobivall za nafto, in znesek kazni. ki |o 
boste pladali. de se vam ne bo posredilo nadrpa- 
ti zadosti nahe. Ob istem dasu imate lahko samo 
eno pogodbo. 6e dobite sporodllo, da gori ena 
izmed vadlh vrtin odprite kovdek s pogodbo m 
Iz letalsko karto. Ce imate zadosti densrja. naia- 
male gasilce. aider pa khknite na letalsko karto 
In pograbite igraino palico - sledi arkadni del. 
Takral je treba pogasitl poZare ns goredlh vr- 

''"eloveeka spravite natandno pod slolp In pri- 
tlsnlte FIRE, da namestite sveZnje dinamitnilh 
paiic. Ce le plamen Se vedro visok. podstavite 
Ova sveZnja dinamltmn paiic. V zgornjem delu 
zaslona vidite stopnjo poikodb, Stevilo preosta- 
llh sveZhjev in Stevilo Zivlienj. Potem ko Izgubite 
vsa Zivljenja, bosle izgubili dosti dasa. vrtina pa 
bo modno poSkodovana. Po gaSenju preberite 

V porodllu. koliko dasa bo treba. da bo vrtina 
ponovno usposobljena, in koliko dm ste porabill 
za gaienje. PloSdaOl na morju lahko gssijo sa- 

Z ikono. ki kaZa narisan dasopis. zvaste za 
dogodek mesaca. z ikono z zamlievidom sveta 
pa pridelB do pregleda nad vsami vrtinaml Po- 
udarjenih je osem obmodij: Aijaska, Severna, 
Srednja in JuZna Amerika. Evropa. Sovjetska 
zveza. jugozahodra Azija in Indokina Vsako od 
ten obmodij je razdeljeno na 24 parcel. S to 
opcljo boste videli vse 2e kupljene parcele <oz- 
nadene so z znakom druZbe). prav tako pa par- 

(oznadens s stolpom). 

Z ikono s predelom dobite nove opcije; naja- 
mete lahko detektiva. kl vas bo skuial obvarova- 
II pred saboteZami. ali agenta, ki bo sabotiral 
nasprolnika (pogodba z obema Iraja najvad 
4 mesece. potem |0 lahko obnovite). Ce ste 
najell agenta, morate Izbrati druZbo. ki jo bosle 
sabotirall. odiodite se tudi za vrsto sabotaZe 
(unidenje skladiSda, zniZevanja cen nafte. podti- 
kanie poZara ali kraja denarja). Bill morate paz- 
Ijlvl. ker le pollcija zelo udinkovita in vas pogo- 
Bto ujame (de koga sabotirate vse 4 mesece. 
Imale 99% dans). SodiSde bo v tern pnmeru 
prisodllo najbol|do vrtino druZbi. ki ste jO saboti- 
rali, nekaj vam jih bodo tudi odvzeli (de ste hiiri, 
|lh Ishko spat dobite). VzarnsjO vam lahko celo 
4 vrline. V predalu lahko pregledate porodilo 
0 poslovanju: podatke o vrlinah in sKladlSdih 
nafte za vsa obmodia skupaj ali za oosamezno 
in podatke o pogodbah. 
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Z 2 adnjo Ikons vKIjuille raiunalnlk, s kalerlm 
boste med Igro opravl)ali veiino akcij. Prikazala 
$a bo sllka monitoria 2 2 aslonom Workbench In 
noviml ikonaml. V glavnl meni se vrnele, be 
ugasita monllor. 

Praden kupite kako parcelo. je dobro, da jo 
razISCete (zadnia Ikona). SIrokovniak vam bo 
sporobll vsa pMatke 0 parcell. poglavllen le 
podatek o kollbirl nafte, kl se da rafirpatl na 
meaec. Ta Stevllka niha od 0 do veC ko< W llsob 
aodSkov (2S0 Z3 ploUadI na morju). Pomembna 
je ia meaeCna cena vzdrZevania vrtine. Prad 
nakupom ptve parcele na obmoCju morale pla- 
ball taksa za to obmobja {2 mllljona dolanev). £e 
Imale pribliino tollko Icana ja odvlsna od parce- 
le), lahko namaato vaa vrta strokovnjak. V na- 
aprotnem primary morale v majhnem arkadnam 
delu ohranjatl amer vrtanja naravnost (krIZac 
mora bill v sredldfij akenerja, sicer bo poCtI 
svader). Hctrost vrtanja nastavljala 5 pntlskom 
na FIRE. Od base, kl vam je bll potreben, da ste 
konball vrtanja. ja odvisno. kollko dni mine In 
kollko danarja porabita. Kupitl morale t jdl skla- 
dlbba (tanke) na tern obmobju. Obslajajo In vr- 
ste lankov (razllkujajo se po prostorninl In ca- 
nah, kl neprenehoma nihajo). 

Z izbiro druge Ikone prodajate nalto. Izpisall 
se bosta cena sodbka In kollbina. kl jo lanko 
prodale. Cana nIha (od 1 do 22 dolarjev 2 a 
sodbak). cena In obsag povpraSevanja se prav 
tako razllkujela med obmobji. Pogosto naslane- 
jo telave z nattovodom. Ko 2 mibjo izbirate dele 
cevi, morale prej kot rabunalnik pripeijatl nafto- 
vod V nasprotnl kot zaslona, drugabe na bo nib 
sprodajo. Dbitl morale vseoaze. piramide. grlb- 
ke lln. Samo enkrat na mesec lanko prodajate 
natto z vsakega obmobja. Ca Imate veb vrtin, je 
najbolja. da prodajate Izmenibno. Tako boste 
Izgublli manj basa, prodall veb In tudi cena bo 
ugodnejba zaradi vebjega povprabevanja' Ce za- 
Idete v krizo. lahko ponodlte svoje parcele na- 
prodaj (oznabene bodo z belo barvo). PonJdbo 
umaknete. be Isto parcelo ponovno izbarete. 
Z Ikono s stolpom vnate parcele. TIsle, kl niso 
Izvrtane, so obarvane zeleno. Pogladate lahko 

Potem ko vsl Igralcl potegnejo polezo, bo 
zelo lepo prikazano trenutno slanje (bell kovan- 
cl pomenijo kollbino denarja, rjavl pa vrednost 
vrtin ter akiadlib v mllljonlh dolarjev). Videll 
bosta ludl akcija (nakjp parcel in skladlSb) dry- 
gin Igralcav v tern masecu. Preden potegnete 
nasisdnjo polezo, se vam bo odilel znesek, po- 
treben za vzdrZevanjB, be pa uspeSno Izpolnju- 
jata pogodbo. boste prajeli znesek. doloben 
V pogodbi. Igro boste predbasno konball In do- 
bili odpoved. be pribakate konec meseca z ml- 
nuaom, vebjim od 5 mllljonov dolarjev. 

Grallka In zvok sla dobra. Najvebja pomanjk- 
lilvosl je. da rabunalnik nl doslojen nasprotnlk. 
Ce ste samI, splon na igrajle Oil Impenuma, be 
pa Imate druZbo in proet ^s, vam ja razgibana 
zabava zagotovljana. 


Xybots 
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S3; 

Tangenovlh evtomatov, prinaba novo razseZ- 
nost - glavnega junake (all oba junaka. saj sta 
dva) opazujele Izza hrbla. to pa je bilo doslej 
znablino le za simulaclje voZnje In redke arkad- 
na igre. Pribakujemo lahko, da bodo sledill razni 
kloni (vemo Za za Bloodwych In Xenophobe). 


I di se, da navadne strelska 
voljjjejo veb veblna Igra 
J bots. kl jo je firma Domai 



Zaslon je rszdeljen na pel dalov. |]va sla re- 

(tloris komplaksov). na levi In desnl pa vidite 
stanje Rocka in Acea (blevilo Zlvljenj, kollbino 
energlje, zbrane kovanca. ikone z zboIjSanji 
Itn.). ^a kartl lahko loblle nekaj objeklov. Pubbl- 
ce oznabujejo vaS poloiaj rn smer, v kalero ste 
obrnjeni (spremenite jo s priiiskom na streljanje 
In lavordesno). Statlstibne pike oznabujejo krs- 
JB. kjer so kljubi (nekatera vrala odpirale samo 
z njlmi). kovancl. paketi z energljo, vbasih pa 
tudI jblnkovltajie oroZje. Obstajata dve vrsti 
krotcav: eni pomanijo Izhod s stopnje. drjgi so 
teleportl. 2e po dveh all trah odlgranih Igrah jlh 
boste znall lobltl. 

Ce karta ni z vsen strani obdana s stenami. 
lahko prehajate z ene strani na drugo. Kadar 
nlmate kljuba In ste se znaSII pred vrall s klju- 
bavnico. drugega Iznoda pa nl, ne objpavajle. 
PrIbllZajte se kljubavnici m nekajkral usirelile 
vanjo - vrala se bodo sesula. Za to. da vsa ne bi 
bllo vidall kot Drezskrben sprenod po slopnjah, 
pa so poskrbali btevllni nevarni sovraZniki Ob- 
stajajo btiri osnovna vrste: 

1. Vrtebi se oOjekti, ki spommiajo na letebe 
kroZnIke z nogemi - tl so najialjl. Da jih spravite 
s poll, zadostuje an ssm zadetek. 

2. SiraZarjl (podobnl so robotom). Pranesejo 
vellko zadetkov. kar je odvisno od siopnje Igre. 
Z njiml se bojujete tako. da streljale z ene strani 
hodnika ne drugo. 

3. Z oklopom obdani objakli. Unibile jin bale, ko 
se odprejo (zelo redko). Na nlZjlh slopnjah jem- 
Ijejo energijo z direktnim Irbenjam z vami, na 
vibjih tudi streliajo. 

4. Letabe pnkazm so zelo navarne. Poskubaj- 
te jIh unibitl le Izdaljave. Ce seznajdete v njihovi 
bliZIni, zelo hilro izgubljate energljo. Ce je mo- 
gobe. se jlh Izognite. 

Na koncu vsake stopnje je seznam zboljbanj. 
kl Jlh kupujete: slow energy (pobasi Izgubljate 
energljo). batter shield (boljbl bbit), move taster 
(hitrejbe premikanje). kazalci elan, strazarjev In 
druQih sovraZnIkov na karti. opozorllne pubblce. 
zOoijbano streljanje (zap power, fast power, se- 
cond shot), kljub lln. Z opcijo GIVE FRIEND 
vzamete denar sebi In ga dasla drjgemu igral- 
cu. Ko konbate Izbiranje. preldete na opcijo 
DONE In greste na naslednjo slopnjo. Stopenj ja 
nekaj deset, po zsntevnosti se stopnjujejo. Ne- 
prljetno bo postalo lakrat. Ko vam bo zmanjkalo 
detaklorjev za stene. sovraZnike in druge objek- 
te- praktibno boste slepi. kajtl karta naobstaja. 
Sale z vablm premikanjem se boco odpirall po- 
sameznl dell karte po listem vrs.nem redu. kot 
Jlh odkrivate med Igro. 

V verziji za commodore je gralika monokro- 
malska. vender doKaj dobra, deloma ludl zalo, 
ker lahko vse vidIte Iz bllrin kotov. Zvok In anl- 
maclja bl lahko bila tudi boIjSa. Se majhna po- 
mob Igraloem: v JugoslavijI obstaja verzija z me- 
ga iralnerjem. S pritiskom na RUN/STOP med 
Igro greste na naslednjo stopnjo. 
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FRANC! PUHGERCiC 


I _ itrastnlm igralcem Superstar Ice-Hocke- 

S yaboZepoprvihiaktihnataganjajasno. 
I I da Imajo pred saboj program izpod isle- 
ga psresa. Instaiecijskl mem prlbe. da je igra 
zasnovans zelo odprto. saj ponuja precej moZ- 
nosli, kj V osnovni varziji na dvah dlsketah niso 
dosegIjivB. ZaloZba jih ponuja za doplabilo. 
V osnovni verzIjI lahko izberemo le prvo moZ- 
nost - ligo SBA s pogledom na igribbe protl 
kobu. 

Po novem nalaganju pridemo do glavnega 
zaslona. Tu si lahko ogledamo lestvice vsen 
blirih skupin s po bestiml ekipami. spodaj pa 
moZne izbira, kl Jlh pokllbemo z Igraino pallco. 
Poglejmo najbolj zanimive. 

Prva je tu •Team records-. Kobarka je pab 
bport statlsllke in s to opcijo si ogledamo re- 
kordne doseZke posameznika In vse ekipe. Od 
zgoraj navzdol so najvebje blevllo odlgranih ml- 
nul na srebanjj. doseZenih lobk. kobev Iz Igre. 
Irojk, prostih melov. skokov, blokad in ukrade- 
nih Zog. na desnl pa pibe. v Katerl tekml katere 
sezone je bil rezultat doseZen Zal niso upoite- 
vanl doseZki iz play-ofta (konbnice prvenstva). 

Naslednja opcija ja -Resal the league-. Tu 
Izberemo enega all dva Igralca. ime mobtva, 
dolZIno lekme, sezone in play-otfa. lahko pa tudi 
shranimo irenulni poloZaj all nalolimo starega. 

•View a team history* pokaZe dosadanje do- 
seZke ekip po sezonah. Z leva na desno so 
btevllKs sezone, btevllo zmag. porazov, kolibmk, 
btsvilo danih In prejetih lobk. uvrstitev v llgi, 
uvrstitev v finale in zmags v play-oftu ler skupne 
uvrstitev te sezone Ce si s pallco izberete sezo- 
no, pridete do popolne slatistike za vsakega 
. Na treh zsslonlh 


igralca posebej z 
se zvrslijo vsl mo 


Zelo pomembne opcIja je 
Nekaj igralcev lahko na primi , 
ning elementov Igre. S khkom v lo 
Izberemo, koga In kaj bomo Irenirall. Vrednost 
igralca je ocenjena po btirlh delih med 0 In 9: 
a je met Iz razdalje, I od blizu. C obviadovanje 
Zoge In S hllrost Igralca. A pomeni starost igral- 
ca. njegovo igraino mesto pa oznabujejo 
C - center, F - krilo, G - branilac in R - rezerva. 
Cim starejbi je. tern hitreja mu na Ignbbu peba 
mob. Ce je pobkodovan, bo med imenom In 
starosijo be btevllo tekem. na katarih nebolgral. 
Uspeh treninga je odvisen od vIoZenega denarja 
na Igralca, poslanega na Irenlng. Denar priteka 
konec sezone obratno sorazmemo z usp^nost- 
jo ekipe; bim boljbl ele. tern manj ga je. Lahko 
ustvarlmo ludl novega Igralca. vender lo pripo- 
robam le tisllm, k< ne morejo Orez DIvca. Paspa- 
Ija in druglh znancev. 

Zato pa je tollko bolj zanimiva moZnost trgo- 
vanja z Ze uveljavijenimi Igralci. Ko si pogleda- 
-0 ekipe (View teams * ogenj * gor, del) in 


najden 


nenjavo in doplabilo. To je odvisno od 




kvalltste in starosli obeii Igralcev, pa tudi od 
sre£e. Zalo pomembno ja kjplli dobra rezerva, 
ki lahko zamania|0 kogarkoli. Program namra£ 
ne puati manjava npr. krlla s centrom. 

Kontno |e lu 'Play tna gama-. £a Igramo 
llgaiko tekmo, lahko u apremenlmo la kontrola 
ir^ batvo moitav, pri takmi za trening pa tudi £aa 
igranja in dol2lt)o ttapada. Lahko izberemo Igro 
proti eiova§kemu naaprolniku 6e amo naatrpnl, 
prapustimo viogo igraica In trenerja raiunalni- 
ku In ta a< bo Izmialil razultal. 

Ko nam ja vae po voljl, pritinamo >Play> In 
odidamo na kavo. Po vrnitvl odloPno zavrnlta 
povabllo na ■Pragame ahow-, £a noCata sprem- 
Ijati polurnlh izpadov v stilu nekelarih naSIh 
komantalorjav. Po ia ani kavicl konCno dobaka- 
te (akmo. &e se greata trenerja, vas iaka mnoil- 
ca manljev. Skoznje se sprenajamo s praprostl- 
ml pomtkl palice. Prva menija urejala igro v na- 
padu. odlo£lmo se med forsiraniem skoka all 
prapretevanjem protinapada ter med igro daiei 
od koia, pod koSem all meiano. Nato se posve- 
(Imo obrambi. Spat lahko izbiramo med skokom 
all protinapadom, lahko pa tudi poskusimo izsl- 
lltl prekriek. Nesprotnika lahko £akamo dalet 
od ko§a, pod koSam, poljubno all pa mu posku- 
Samo vzali 2ogo. ZadnjI meni ponuja avtomat- 
sko all robno izbiro poslave In atalistiko. da se 
postave lolimo sami, dobimo na zaslon podalke 
vseh dvanajslih igralcev. V zgornjem delu vidi- 
mo odstotsk sve2osli celolne aklpe. 3e posebej. 
be Imamo stareiSe igralce, sa ta hitro zmaniSuia. 
zato so potrebne pogoste meniave. Ce Imamo 
npr. la dvedobri krill, je pametno, da je naenkrat 

V IgrI la eno in pab foralramo Igro prek njega. 

Konbno se znajdemo v dvoreni, polnl navdu- 

Sanlh gledalcev. Igralcl so prece) majhni, pa 
dovolj dobro animiranl. Naenkrat vidimo la 
lovico igriSba. V zgornjem delu zaslona so rezul- 
tat, bas do konca betrtine in bas do konca napa- 
da. V spodnjem pa Se seslava aklpe in odstotek 
efeklivne mobi. 

PrI tej koiarki se, v nasprotju z drugimi bol) 
akcljskiml simulacljaml, Igralcl gibljejo sami 

V skisdu z izbrano taktiko In v odvisnosti od 
trenjtnega polo2aja na IgriSbu. Vplivamo le na 
njihovo delo z 2ogo. Dolg pritlsk na gumb po- 
mani met, kratek smerpapodajo. Pozor:smer 
vel|a glade na shemo postave na spodnjam delu 
zaslona In ne na polo2ai na igriSbu. Ca na naka- 
2emo smeri, bo Sla 2oga k caniru. 

Po prakrSku sta na voijo dva prosta meta. be 
jB bil kljub prekrSku doseZen koS. pa en mat. Po 
dolobenam Stevllu osebnin napak, ki je odvisno 
od Izbranega trajanja takme, mora igralec zapu- 
stltl IgrlSbe. Ob grobi Igri hitro zmanjkuje igral- 
cev. Ce sta Izkljubena npr. oba centra, nam 
program vendarle dovoll pod koi postaviti npr. 
krilo. Napad je treba konbatl pred iztekom dovo- 
Ijsnega base, kl ga odStevata semalora na obah 
straneh koSa. Oe sa razbije tabla. dobi nasprot- 
na skips prosti met in Se napad. Ob neodlobe- 
nam Izidu se Igra podaIjSek. 

Ko ims naSa ekipa 2ogo, lanko s priliskom na 
F6 zehtevamo time-out. To je zelo pomembno 

V trenulkin, ko zmanjkujs bass, saj nadaljuiemo 
igro Izpodsvoiega koSa. Z F8 lahko apremenlmo 
Kontrola igralcev in trenerja. 

Ce se po llgaSkem delu tekmovsnia uvrstimo 
na eno prvin dven mesi v svoji skupini, lahko 
sodalujemo v play-offu najboIjSIh osmih. Ce 
zmagamo tu. nam rabunalnikpodarl lapoalibico 
pokals. To je ob pamelnem vlaganju danarja 
dosegljlvo 2e po nekaj sezonah, problem pa ja. 
Kako ostati na vrhu, saj prvak ne dobi danarne 
pomobi In ns more obnavijatl ekipe. 

Na pn/i pogled program razobara, saj zaseda 
dva disketl, videll smo 2e boljio grafiko, nalaga- 
nja so med daijilmi, pa tudi vodenie Igralcev le 
zelo neobibajno. TIsle pa, kl ga po prvem raz- 
obaranju ne bodo zbrisall. bodo pritegnlle nje- 
gove skrite moZnostI In igrall ga bodo srebno do 
konca svojih dni. 



SEBAgI7AN PLEVNg 


I ^ lie si 2e kdaj Zelell, da bl bill nebrtovalec 

S all pa morda 2upan mesta? Nib laZjega 
I I koi to, naloZile Sim City in naredite svoje 
mestol Sta v viogi Zupana, ki mora skrbeti za 
dim bol|2l razvoj. Verzlia za amigo 2al zahteva 
1 Mb pomnilnlka, kar bo marsikomu preprsbilo. 
da bl jo imel v zbirki. 

Lahko gradite mesto od zabatka, na ozemlju. 
ki ga bo rebunalnlk nakljubno Izdelal. Drugs 
moZnosI ponuia nalaganie mesta z diskete, tret- 
ja pa enega od scenenjev. Vsak scenarij je Ze 
nareieno mesto, kl pa je tollko leZie. ker ima 
kakien problem, zaredi katerega se ljudje prlto- 
Zuiejo. Scenarliev je osem, vsak pa ima razliben 
problem In rozlibno basovno omejenost. To so: 
Dullsville - problem je enolibnosi mesta, San 
Francisco - nsvarnost potresov, Hamburg 
- bombardiranie z letall, Bern - gosi promel, 
Toklo - poZast Godzlla, Detroit - vellk krimlnal. 
Boston -navarnostakaplozijevjedrski alektrar- 
ni. Rio da Janeiro - poglavijanie zaradi povIZa- 
nih tamperstur ns zemiji. Predlagam da se naj- 
prej Izurite v graisnju samostojnlh meat, bale 
zatem pojdite reSevat scenarlje. 

Zaslon je razdeljen na dva dels. V vebjem 
poleka igra, v manjZem so prikazane Ikone za 
gradnjo posameznih objaktov. Poleg tsga (male 
rolelne menije. s kalerlml lanko pridele do na- 
slednjlh opclj. Disasters (Katastrole): be sa vam 
zdi Igra prelahka. si lahko dodate ogenj, popla- 
ve, padce letal, orkan, potras ail Oodzilo. Vsaka 
taka katasirofa bo po svoje unibeveia vaZe me- 
sto (vse je lepo animirano). 

Izblrate tudi all boste imell vkljuben avtomat- 
skl buldoZer in samodejni prehod na dogajanje. 
lahko nastavlte hitrost dogajanja. BuldoZer ob 
poslavitvi obiekta na gozdno povrZino namesto 
vas podregozd, samodejni prehod na dogajanje 
pa vas npr. ob eksplozljl letalaprestavl na mesto 
eksplozlje. tako da lahko takoj ukrepate. Za igro 
sta pomembnl Ze oknl Budget in Eval. Z Budge- 
tom dolobate viZIno davkov, kl jih boste pobirali. 
In vsote danarja, kl jIh boste nsmenlll za delova- 
nje pollcljsklh In gasllskih poslaj. Rove vam, 
koliko davkov ste pobrali in kollko je Zlo v skla- 
de za ceste, pollcijo in gasllce. Bodrte pazijivi: 
okno sa baz bas Izkijubi samo od sebe in vam 
lahko prskriZa nabrte. Eval pokaZe sploZno 
mnenje prebivalcev o najhujZih problemlh In 
aploZnIh podatkih o mestu. Tu Izveste vse o Zta- 
vllu prebivalcev. Ztevilu priseljenlh prebivalcev 
v zadnjem letu, vrednosti mesta v dolarjih In 

Zete dolobeno Ztevllo prebivalcev. 

Ikon za gradnjo je tS. Z njiml lahko zgradite 
ceste. Zalaznice. daljnovode. parka, stanovanj- 
ska zgradbe, komerclalne zgradbe. Indusirijske 
objekte, gasllska poslaje, pollcijske postaje. 


alaktrarna, Zportna objekta, latallZbe, pristaniZ- 
be. Na prvi IkonI Imate Ze buldoZer, opcljo. s ka- 
tero brIZete. podirata objekte. Vender je to mo- 
goba tudi, be hkratl s katero drugo opcljo pritls- 
nete deanl gumb na mIZkI. Zadnja, dvojna ikona 
vam da okno z zemljevldom In grafi, Tu so 
barvni prikazi razZIrjenosti preblvalstva. ones- 
naZenja, krimlnala. policljsklh in gasilskch po- 
staj, prometnega omreZja. stopnje rasti v posa- 
meznlh dailh mesta, elektribnega omreZja ltd. 
Na zemljevldu vidite, kje je kakZna dejavnost 
najbolj razvita. kja so tabss vlak. helikoptar. 
letalo all ladja. kje se je zgodilaeksplozija. Barv- 
ni grah so zalo uporabnl, saj z njimi pregleduje- 
te rast preblvalstva. komercisinlh dejavnosti, in- 
dustrije. krimlnala, denarnih virov in onesnaZe- 
vanja. Grafi glede na rast oziroma padanje de- 
javnosti lepo vijugajo in kaZejo podatke za 120 
ail 10 let nszaj. 

Zabnete lahko z razlibnimi vsotami denarja in 
na razlibnih stopnjeh. Na najlaZjl stopnji dobite 
dvajset tisob dolarjev, na srednji deset in na 
najleZji pot tisob. Najprej zgradite elektrarno (na 
voijo sta vam le jedrska in termo), Zele zatem 
razvijte Industnjske, komarcialne In preblvalne 
cone. Ce preblvalcl zahtevajo npr. stadlon, ga 
zgradite, da bodo zadovoijni z vaml. Ne pozabite 
napeljatl elektribnega loka in caste do vsake 
zgradbe. Pazite. da se vam krimlnal ne bo pre- 
veb razZIril In da se na bo praveb povebala 
onesnaZenost. UpoZtevajte nabelo. da se prabl- 
valcl bolje pobutijo v manj onesnaZenin oelih 
mesta. zato postavite med Industrijo in stano- 
vanjsklmi naseljl kakZno komerclaino cono. 
Drobna skrivnost: novembra poviZajte davke na 
20%. takoj ko jih pobarete. pa jih zrova spuslite 
na nib odstotkov. Tako prebivalci na bodo opa- 
zlli. da ste jlh odrii, in se sploh ne bodo priioZe- 
vall nad njiml. Se moj rekord: zgredil sem me- 
sto. kl Ima 180.000 prebivalcev. igrai pa sem na 
najteZji stopnji. Najvebjl problem ml vedno deis- 
ts onesnaZenje In promet. 

V Datroitu postavite bimveb pollclj In povebaj- 
te industrijo. v Bernu prauredite promotno 
strukturo, v Dullsviliu postavite bim vebje maslo 
in 8 tern unIbIte enollbje. Za drugs mesta je 
najboljZa meloda pobakati. da nevarnost oz. 
problem mlneta, potem pa odpravlte Skodo. 
Problem js le jedrska eksplozija v elektrarni. ki 
za vrsto let mobno onesnaZi okolico, tako da 
nimata besa popravijati. 

Grafibno sicer program nl najboljbl. vender je 
Izvedba dobra. Po ZeleznIcI vedno vozi viskec. 
po cestah se prerlvajo avti, po zraku letajo letala 
In helikopterji, po morju plovejo Isdje in rabu- 
nalnlk od base do base pove kakben digitallziran 
stavak... Programerji bl lahko dodali le editor, 
s katarim bl si igralcl sami naredili ozemlje. tu 
pa ga nsredi rabunalnik. Informacije: * (061) 
5S1-307. 


Vigilante 

• arkadna Igra • spectrum, C 64, CPC, ST, 
amlga,PCeU-S.Gold>7/8 




I tretja igra je pretep. In se budimo, 
10 nail otroci napadalni. Tokrat mo- 
reSiti svojo drago Madonno (ki 


Vse stopnje so pravzaprav snake, razlikuje se 
le ozadje. Modite mimo odpadov. ruievin, spla- 
vov itn. V zgornjem delu zaslona so itevilo lobk 
in iivljeni, vaia energija in energija sovrsZnika. 
Pobirate lahko nunbaka in podobna zboljianja. 




I-#- 




2elo zapletemn nalog. S potegom igralne palice 
* desno pOEpHuietB, na lavo zavirate, ravzgor 
preskakuiste pvire. navzdol pa se sklonits. da se 
izognete kopiam In plicam. 

Ko pndete v mesto. se zaslon razdell. Na lave 
strani vidite znsdilnostl svoiega like: stoprio 
IzkuSenj. mod. intellganco. pamet, hitrosi, po- 
stevo, pnvlapnost. kolipiro energiie (HP), zlato 
In predmete, kl jin noEite. Nad lasinosiml je del 
ulica pred vaml. na desri pa zeml|e»ld mesta. 
Pod zemlievidom se izpisuje besedllo. V mastu 
|e treba najprej stopitl v cab. Cehl so razdeljenl 
y Stiri razreda; ceh lopovov, boievnlkov. Parovni- 
kov in duhovnikov. ki ima avoia proslore v sve- 
bSPu Tempusa. Ce hoPete bill sprajeti. morale 
opraviti kakpno preprosto nalogo. Ko pridete 
V can. IzCeriteopcijoTalkloinegulldmasler. Od 
niega boste dobivall naloge in nagrade. 

V programu je nekaj zanimivin kraiev: 

1 . NAVADNE HISE. Takih je vellko. y vsaki pa 
se skrivajo Stevllnl zakladi in past!. V hlpo ydrete 
z opeijo Break in. Pokazall se bodo silKa klju- 

66 Mo| mikro 


ie: jporabite tlzIPno silo, poskuPajte viomitl 
kljuPavnlco z majnnim predmetom. pobegnlle, 
uporaCIle Parobnl prslan (knock ring; all pa 
zvonec za odpiranje (Pe ga imate). Ce yam ne 
uspe ylomlll y kl;uPavnlco. vas jjame kakSna 
past. Ce je \iai Ilk lopov all imate najetega lopo- 
va, lahko Izkorlslite opeijo Pick the lock (viomi 
V kljuPaynico) z desetiml razlipnimi orodjl. 

2. KRCmE (PUBS). Menl se zdljo to naibolj 
zanimivl krajl, kajli v njlh lahko dobite Informa- 
clje. kockale, se preplrate. isste kar je podob- 
nega. 

3. ARENA. Ce premagale vse nasprotnike, 

°4.' MAGIC°SHOPS.°Tu kupite Par 
(knock rings). 

5. HEALERS. To lahko zdravlte Ilk 


>re kljuPe 
t kupuiete 


6. TARGET SHOOTING. Tl se za denar Izurile 
V streljaniu. 

Vse jsianove delajo zjutraj, le krpme zvePer. 
Zonal mesta so prav tako zanimivl krai, na 
primer trading post (lahko zamenjate konja). 


Indiana Jones and the 
Last Crusade 

• arkadna Igra *064, apectrum, CPC, ST, 
am^a. PC • LucasIMm GameafU. S.Gold 

BOJAMZAGORAC 


I T) |^st'’croMdeTe” wla*nwe?ena todi'w 
I ^ I vznemiriilva Igra. Indyja le traba spravltl 
skoz Slirl slopnie In na vsaki od njlh vzell po an 
predmet. Z najdenim predmetom se je IrePa 
prebiti do koncastopnie. Vzgorniamdeluzaslo- 
na poteka akeija, v spodnjem pa so ptevllo vaSIh 
ladl{, energija (vrv), preOmeti. kl jih nosite. In 
preostall udarci z biPem. V zaPetku imate pet 
2ivl|er|, edino oro2|e. kl ga boste dobill mad 
igro, pa le OiP. 

1. VOTLINA. Predmet. ki ga iSPele. |e krIP 
(Cross of Conorado). Ne pozablle vzeti bakel 
- Pe obtIPite V mraku. sfe ob eno zlvljenje. Z ma- 
lo logiPnsga sklepanja bosfe naSli krIZ. v niegovl 
bllZinl le tudl izhod. Na lej stopnii boste srePali 
tri vrsle sovraznikov. poleg tega vas lahko ka- 
darkoll odan v glavo stalaktit. Ko greste iz votll- 
ne. morale pobegniti Pez strehe vagonov. Ta del 
stopnje lahko opravi vsak zaPetnIk. ki la prvlP 
vzel V roks Igraino pallco. 

2. KATAKOMBE. LainI prehodi oviraio razl- 
akovalca. da bl odkrill krlZarjav SPIt (Crusader’s 
Shield). Na zaPetku boste videll oboke s kodira- 
nlmi hierogllfl. Ti se spreminiajO vsak dan. da- 
tum pa vIdite nad oboki. Pravl oPok odkrljete 
lako, da v prilogi k orlglnalni IgrI poIPPete datum 
na mreZI in hlerogllf, kl ustreza dalumu. Poidlle 
pod obokom. Ko naidete PPIt. morale splezall na 

sovraZnlkl le podgane, kl jih zlahka preskoPlle. 
vendar vam bodo vzele dost! energlje vrePe, kl 
vaa vas Pas bombardiraio s strops. 



3. NEMBKI CEPELIN. OkdritI morale dnsvnlk 
0 Gralu (Grail Olary). kl ga je Izgobll Indyjev aPe. 
Ce Indy ne bo Imel prepustnic za prehod. se bo 
oglasll alarm; to vam bo oteZilo nalogo. Pre- 
pusinice so iz zelo tankega In Krhkega papirja. 
zsto Pez kratek Pas razpadejo 

4. STOPNJA. Dr Jones Sr. |e zadet. njegovo 
edino opanie je. da pride Indy pravoPasno do sv. 
Grala. S sream dr. Jonesa Sr morale Indyja hitro 
In zanesljlvo peliali skozi in pasli sv. Grala. 

Crafika In ammacija sta prece/ dobn. razoPa- 
ra pa zvok za C 64. izjema le Is uvodna melodiia 


Beam 

• erkadna igra • C M, ST, amfga • Magic 


DAMO RADOJEVlC 


I _ I davnai dokazano pravilo, da so naipre- 
/ prosteiJa Igre tudl naiboijSe. veija tudl 
LZLl'okral. VaS cll| jS. da z laserskimi ZarkI Iz 
raketke poveiele energijske ploSPics. Rakelo 


CKET, najprei s| 


a napina Ce izberete R 
mikanjem levo-desno doloPI- 

. . jneta igraino palico navzgor. 

OIREKTNO krmiljanis ja veliko teije- ksmor po- 
tegnete pallco. tia -gra* raketa. zato zlahka 
zgreSIte. Vsekakor lahko raketo zaustavile 
z gumbom na palicl. 


PloPPIce povezujete takole: rakelo spravite do 
kakpne rdepe ploSPice In aa le dotakmta. Raketa 
bo pozelenela. Zdai se z njo dotaknite sosednje 
ploSPIce. Med ploSPIcami se bo pokazal laserski 
Zarek, vaia ladja pa bo doblla obIPaino barvo. 
Dotaknite so ploiPIce. kjer se Zarsk konPuje In 
raketa bo spat pozelenela. Enako spojite drugs 
ploZPice. 


Pazlle, da raketa nl v dosegu Zarka all znolrai 
njega. Ce se to zgodl. sie ob edino Zivlienje. 
Prav lako se varu{te Zoge uOljalka in ploZPIce 
z mrtvaiko glavo. Cas (merilnik na dnu zaslona) 
neusmll|ano tePe. PloiPIca a Ztavilko prinasajo 



toPke, Hate z jabolkom so teZnostne s puZdico 
so gibijive, dosti pa le tudl drugih. 


m bonus. N 


Ko poveZsts vse energijske ploZPice. se prlka- 
Ze prahod. kl pelje na podatopnio. To je nekak- 

*" ■' lonu ja same nekai Zogic. nl 

:. pad pa veliko loPkovnlh, 
Ilh. glbljlvln... Svelujem vam, da se 
ne mudile dosll z zblranjem lopk, ampak da 
preldels na naslednjo stopnjo (prehod le tskoj 
opazen). 


Ko Izgubita Zivlienje na kakim vlZjl stopnii, 
zaPneta tarn Igro znova. Tako vam ne bodo 
potrebni poki, ampak samp malo volje In dosli 
Paaa, da konpate Igro. V Kateremkoll trenuiku 
lahko prilisnele HUN/STOP m ponovno Izberete 
glesPo all zvoPne uPinke. itevllo Igralcev in na- 
Pm krmilienia. Qrafika je preprosia. anlmacija 
pa takoPa. Igra Za najbolj spomin/a na Deflektor 




VAS DELOVNI CAS IE DRAGOCEN 

NE ZAPRAVL|A|TE GA S SESTEVANfEM UR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 


Na odseku za lafiunalniStvo in informatiko 
INSTITUTA I02EF STEFAN srao razvili 
sodobn) sislem KRONOS za registracijo in 
obiaCun delovnega iasa. ki omogoda: 

- namesto iigosamh kartic magnelne kartice 
namesto mehanskih ut mie^ elektronakih 
legisliErakov 

- nameslo •roCnega* seStevanja minut 
spioten obiaCun delovnega Casa in vrslo 
urejenih izpisov 

- spiolen piegled nad pnsotnostjo 
sodelavcev m obiskovalcev. 

Zakaj je la sistem zaninuv za vas? Zato, ker je 
tehmSna novosi? Ne. Zato, ker je sistem 
2igosanih kartic lako drag, da si ga bomo 
vedno tei]e piivoSdili. Je ^ag zaiadi visoke 
cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih 
ur pn raCunaniu podalkov na terticah in 
njihove neazuinosu. 

Zaio piepustite ratunanje radunalniku' 
Postopek registracije je pteprost: pn pribodu 
in odhodu polegnemo inagnetno kaitico skozi 
zarezo v poslajici in prilisnemo na usliezno 
tipko. Na podoben naCin legislriiamo ludi 
naduie, slu2beno, zasebno m bolni£ko 
odsotnost, dopust . . . 



Novo: Registrimik za zunanjo vgradnjo 

NOVO IZ NASIH LABORATORIJEV: 

KRMILNIK LOKAliNE MRE2E "NETCON- 
Funkcionalno in tehnoloSko dovrSen kimilnik za upiavljanie 
z vet lodkovno (multidrop) mieio poslaj za legisliaciio 
piisolnosli. 


Registnme poslajice lahko (v pnmetu ve<5jih 
sislemov) pnkljuCimo na raCunalnik prek 
kmulnika lokalne mie^e all pa neposredno. 

Za vrsto razliCnih lipov radunalnikov smo 
pnpravili paket piogramov, ki vam bo 
omogodiJ (s pooblaslilom!) pregled in urejen 
izpis obraSunskih podalkov. Pn vsakem 
delavcu bo upoStevan fiksm ali drseii delovni 
Cas, izmene, sobote, nedelje in ptaznike, na 
postajice pa bo poSiljal kialka sporoCila 
(npr. DELAVSKl SVET OB 15.30). 


ZmoinosU m lasinosli 

- ptild|u£ilev do 28 regislnriiiti poslai po em panel 

- lasina uia s koledapem 

- zafasno in varno lokaino pomnjenie do 6000 reqislracij 

- zanesljivo in samodejno delovanie 

- diagncsliciranie moteni na mreii 

- procesor 18088. 128 KB SRAM z baleiiiskim i^paianiem 

- galvansko bien vmesnik za lokaino mte&> 

- vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim raeunalnikom 



^0 univerza e. kardeija 

•• institut "jozef stefan" ljubljana, jugoslavija 

Odsek za rafiunalnistvo in informatiko 

^ 61111 l.)Ubljana.Jamova39/p.p.(P.O.B.(S3/Telelon |061)2ia-399/Tele<ifal J0STINUUBUANA/Telex:31-Z96YUJOSTIN 



COMPUTER SHOP 




Gcs. m. b. H. 8472 Stniss/Stmk . , HolpreiUl 2, Tcl.: 9943 34 53 44 50, Avslri|u 

URADNl DISTRUBUTF.R ZA JUGOSLAVIJO 


<%> Seagate 

PC inzeniring 


